
Module-projet 2008-2009

Planning :

• Séances encadrées jeudi 9h-12h,

• 3ème semaine : Présentation orale des sujets,

• Dernière semaine : Rapport + Présentation orale.

Intervenants :

M. Chaumont

Rappel :

Vous devez travailler en dehors des séances encadrées.

Évaluation à partir :

- du manuscrit (15, 20 pages + annexes), 

- des présentations orales, 

- de la démonstration de vos logiciels, 

- de la qualité du code (lisibilité, modularité, documentation, …). 



1- Utilisation des codes correcteurs 

d’erreurs en stéganographie :

de l’algorithme F5 et sa stéganalyse

aux codes à papier mouillés



– Générer un graphe modélisant la structure de l'arbre,

– Visualiser ce graphe sous forme (image 3D).

2- Simulateur de croissance 

d'une plante

API Java3DGraphe de l’arbre

Aller vers

ceci



3- L’intelligence artificielle 

dans le jeu des échecs

Le milieu de partie
- L’algorithme alpha beta



– Modélisation des contraintes,

– Résolution de contraintes avec la librairie Choco.

4- Développement d'un logiciel de 

gestion de planning


