GLOSSAIRE UML VERSION 1.1

Traduction Didier Girardet

INTRODUCTION

Ce glossaire définit les termes employés dans la description du Langage Unifié de Modélisation ou UML en anglais. Il contient, en plus de la terminologie spécifique à UML, des termes se rapportant au standard OMG, à l'analyse objet et aux méthodes de conception. Le glossaire est destiné à toutes les personnes qui désirent comprendre l'origine et les concepts du langage UML. Les éléments de ce glossaire sont classés  par ordre alphabétique.

CONVENTIONS DE NOTATION

Les termes du glossaire commencent par une lettre minuscule. Les mots qui commencent par une majuscule dans l'usage courant conservent

la majuscule. Les sigles sont tous écrits en majuscules, sauf si dans l'usage courant ils sont en minuscules.

Si, dans un terme à plusieurs mots, un ou plusieurs de ces mots sont entre parenthèses, cela indique que ces mots sont optionnels lors de

l'utilisation du terme. Exemple : cas d'utilisation [classe] aura la même fonction que cas d'utilisation.

• Autre définition : <mot>. Indique une référence à des sources secondaires.

• Par opposition : <mot>. Fait référence à un mot dont le sens est opposé ou sensiblement différent.

• Sigle : <mot>. Indique que le mot est un sigle. La définition du sigle est en général donné au lecteur. 

• Synonyme : <mot>. Indique que le mot a le même sens que le mot référencé. 

• Voir : <mot>. Fait référence à un mot dont le sens est similaire mais qui n'est pas un synonyme.

Terme anglais

Terme français

             Définition

 A

abstract class
classe abstraite

          Une classe qui ne peut pas être instanciée directement. 

          Par opposition : classe concrète

 abstraction                     abstraction 

Les caractéristiques essentielles d’une entité qui la distinguent de toutes les autres sortes d’entités. Une abstraction définit une limite relative du point de vue de l’observateur.

Un modèle est une abstraction d'un seul système.

Action

action

La spécification d'une instruction exécutable qui forme une abstraction d'une procédure. Une action résulte d'un  changement d'état du modèle, et est réalisée par l'envoi d'un message d'un objet ou d'une modification d'une valeur d'un attribut.

Un calcul ou un algorithme.

            Sous–type de ModelElement

 action expression
  expression d'action

        
Une expression constituée d’une collection d’actions.

           Les opérations associées à cette expression sont  les suivantes:

ReferencedActions() : cette opération retourne une liste d'actions que ActionExpression référence

 action state                      action d'état

Une action d'état est normalement utilisée pour modéliser une étape d'exécution d'une procédure. C'est un état, sans sous–état, représentant l'exécution d'une action atomique.

            Sous–type de State.

 Activation

activation

         
L’exécution d’une action. 

            Autre définition : activation [OMA].

active class

 classe active

     
Une classe dont les instances sont des objets actifs. 

Chaque classe active représente la racine d'un flux de contrôle indépendant. Un groupe d'instances de classes actives avec la même portée représente un flux de contrôle concurrent.

Sous–type de Class

 active object

objet actif

Un objet possédant un fil de contrôle et pouvant initialiser une activité de contrôle. Instance d'une classe active.

 Voir : classe active

 activity diagram
diagramme d’activités

Un cas particulier de diagramme d’états transitions dans lequel tous les états (ou presque) sont des états avec action, et dans lequel toutes les transitions (ou presque) sont déclenchées par l’achèvement d’actions dans les états sources.

Par opposition : diagramme d’états transitions.

 activity period 
période d'activité

Un symbole dans un diagramme de séquence qui montre la période durant laquelle un objet réalise une action, soit directement soit par l’intermédiaire d’une procédure subordonnée.

actor [class] 

acteur [classe]

Un ensemble cohérent de rôles que peut jouer un utilisateur de cas d'utilisation lorsqu'il interagit avec ces derniers. Un acteur joue un seul rôle pour chaque cas d'utilisation avec lequel il communique.

Un stéréotype de type prédéfini qui désigne une entité hors du système qui interagit avec les cas d’utilisation.

actual parameter
paramètre effectif

        
Une action peut avoir une liste d'arguments.

Synonyme : argument

 aggregate [class]
 agrégat [classe]

         
Une classe qui représente un " tout " dans une relation d’agrégation.

            Voir : agrégation.

 Aggregation

agrégation

Une forme spéciale d’association qui spécifie une relation "tout-partie" entre l’agrégat (le tout) et une partie. 

             Par opposition : composition.

analysis                     analyse

La partie de la démarche de développement du logiciel dont le but premier est de formuler un modèle du domaine du problème. L’analyse montre ce qu’il faut faire et la conception montre la manière de le faire.

            Par opposition : conception.

analysis time         
activité d’analyse

Activité réalisée pendant la phase d’analyse de la démarche de développement du logiciel.

Voir : conception, activité de modélisation.

application                     application

Le terme d'application fait référence à un stéréotype de composant qui représente un programme exécutable.

architecture                     architecture

L’organisation structurante d’un système. Une architecture peut être récursivement décomposée en parties qui interagissent par l'intermédiaire d'interfaces, de relations pour la connexion des parties et de contraintes pour l’assemblage de ces parties.

 argument 

argument

Une valeur spécifique correspondante à un paramètre

 Synonyme : paramètre effectif

Par opposition : paramètre formel

 Artifact                      artefact

 Une information qui est utilisée ou produite par une démarche de développement de logiciel. Un artefact peut être un modèle, une description ou un logiciel.

association                     association

Relation sémantique entre deux ou plusieurs classeurs C'est une connexion, bidirectionnelle par défaut, entre leurs instances.

Sous–type de Relation. 

association class
classe-association 

Un élément de modélisation qui possède à la fois des propriétés d’association et de classe. Une classe-association peut être vue comme une association qui a également des propriétés de classe, ou comme une classe qui a également des propriétés d’association.

association end                     rôle de l'association

 
Terminaison d'une association, point de connexion reliant une association au classeur.

Sous–type de ModelElement

Les attributs associés sont:

            
aggregation: type de l'agrégation

                       changeable: type de la modification de sémantique

 isNavigable: booléen qui indique si le type est directement atteignable via cette Association 'défaut TRUE)

                        isOrdered: booléen qui indique si l'ordre des instances participant

                        multiplicity: spécifie le nombre d'instances participant

(défaut 0..*)

targetScope : le type de la portée

 association roles
 rôles d’association

      
Le rôle que joue un type ou une classe dans une association.

asynchronous action

action asynchrone

Une requête où l'objet émetteur n'attend pas le résultat.

Autre définition : requête asynchrone [OMA]

Par opposition : action synchrone.

Attribute 

attribut

Une propriété nommée d’un type.

Sous–type de Membre.

Les attributs associés sont:

             initialValue : valeur initiale de l'attribut avant création

            type : le type associé à l'attribut 

Autre définition : attribut [OMA].

 B

 Becomes

devient

 Stéréotype de dépendance où la source et la cible sont la même instance dans le temps et l'espace du système, mais avec des différences possibles sur les valeurs, états et rôles.

 behavior                     comportement

  
Les effets observables d’une opération ou d’un événement, incluant ses résultats.

Sous–type abstrait de ModelElement

            Autre définition : comportement [OMA].

behavioral feature 
caractéristique comportementale

Caractéristiques dynamiques d'un élément de modélisation, telle qu'une méthode ou une opération.

behavioral model aspect
aspect comportemental du modèle

Un aspect du modèle qui insiste sur le comportement des objets dans un système, incluant leurs méthodes, leurs interactions, leurs collaborations et l’historique de leurs états

binary association   

association binaire

           Une association entre deux classes. Un cas particulier d’une association n–aire.

 Binding 

paramétrisation

La création d'un élément de modélisation depuis un patron par passage d'arguments effectifs 

 Boolean 

booléen

            Une énumération dont les valeurs sont vrai ou faux.

boolean expression 
expression booléenne

Une expression dont l’évaluation donne une valeur booléenne.

C 

 Cardinality

cardinalité

            Le nombre d'éléments d’un ensemble. 

Par opposition : multiplicité.

class                     classe

Une description d’un ensemble d’objets qui partage les mêmes attributs, opérations, méthodes, relations et sémantiques. Une classe peut utiliser un ensemble d'interfaces pour spécifier un groupe d'opérations fournit à son environnement.

Autre définition : classe [OMA].

            Voir : interface

 Classifier

classeur

Un mécanisme qui décrit les caractéristiques comportementales et structurelles. Les classeurs incluent les interfaces, les classes, les types de données et les composants.

class diagram

diagramme de classes

Un diagramme qui montre un ensemble d’éléments de modélisation déclaratifs (statiques), comme les classes, les types, avec leurs contenus et relations.

Client


client

Un type, une classe, ou un composant qui requiert un service d’un autre type, d’une autre classe ou d’un autre composant. Autre définition : objet client [OMA].

Par opposition : fournisseur.

 Collaboration

collaboration

La spécification de comment un classeur, comme un cas d'utilisation ou une opération, est réalisé par un ensemble de classeurs et d'associations jouant des rôles spécifiques.

  
Un contexte qui permet un ensemble d’interactions. 

   
Voir : interaction.

 collaboration diagram
diagramme de collaboration

Un diagramme qui montre les interactions entre objets par une représentation des objets et des liens qui les relient. A la différence d’un diagramme de séquence, le diagramme de collaboration montre les relations entre les objets. Les diagrammes de séquence et les diagrammes de collaboration montrent des informations similaires, selon des points de vue différents mais de manières différentes.

Voir : diagrammes de séquence

 Comment

commentaire

Une annotation attachée à un élément ou un ensemble d'éléments. Une note n'a pas de sémantique.

           Par opposition : contrainte

 communication association

association de communication

Dans un diagramme de déploiement, une association entre les nœuds qui implique une communication. 

Voir : diagramme de déploiement.

 compile time 

compilation

            Compilation d’un module du logiciel.

Voir : modélisation, exécution.

 Component

composant

Un module du logiciel exécutable avec une identité et une interface bien définies. 

            Autre définition : composant[OMA].

 component diagram

diagramme de composants

           Un diagramme qui montre les dépendances entre les composants.

 composit [class] 
composite [classe]

            Une classe reliée à une ou plusieurs classes par une relation de composition.

            Voir : composition.

 compsit aggregation

agrégation composite

            Synonyme : composition.

 composit state 
état composite

           Un état qui contient des sous–états disjoints ou concurrents.

           Par opposition : sous–état.

 Composition

composition

Une forme d’agrégation qui exprime une forte propriété entre le tout et les parties, ainsi qu'une subordination entre l'existence des parties et du tout. Les parties, dont la multiplicité est non figée, peuvent être créées après le composite lui–même, mais une fois créées, elles vivent et meurent avec lui (c'est–à–dire qu'elles partagent sa durée de vie). De telles parties peuvent également être explicitement retirées avant la mort du composite. La composition peut être récursive. 

Synonyme : agrégation composite.

 Conception

conception

La partie du processus de développement logiciel dont le but principal est de décider comment le système sera implémenté. Durant cette phase, des décisions stratégiques et tactiques sont prises pour pourvoir aux besoins fonctionnels et qualitatifs du système.

concret class

                     classe concrète

                                        Une classe qui peut être instanciée directement. 

                                        Par opposition : classe abstraite.

Concurrency

concurrence

L'occurrence de plusieurs activités pendant le même intervalle de temps. La concurrence est achevée l'exécution simultanée ou partagée de plusieurs fil de contrôle.

            Voir : fil de contrôle

 concurrent substate

sous–état parallèle

Un sous–état qui peut être actif en même temps que d’autres sous–états contenus dans le même état composite.

Voir : état composite.

            Par opposition : sous–état disjoint.

 Constraint

contrainte

Une condition sémantique ou restriction. Certaines contraintes sont prédéfinies dans le langage UML, d’autres peuvent être définies par l’utilisateur. Les contraintes constituent un des trois mécanismes d’extension du langage UML.

         
Voir : étiquette, stéréotype.

           
Par opposition : note.

 Container

conteneur

1.Un objet qui contient d’autres objets, et qui fournit les opérations pour accéder à son contenu. Par exemple des tableaux, des ensembles, des dictionnaires. 

            2.Un composant qui contient d’autres composants. 

 Containment hierarchy

???

Un nom d'espace hiérarchique constitué d'éléments de modélisation, et de relations de conteneur qui existent entre eux. Un forme un graphe acyclique.

 Context

contexte

Une vue d’un ensemble d’éléments de modélisation mis en relation dans un but particulier, comme la spécification d’une opération.

D

Datatype

? ??

Un type dont les valeurs n'ont pas d'identité. Les datatypes incluent des types constructeurs primitifs (tels que les nombres et les chaînes) aussi bien que les types d'énumération (tels que les booléens)

Delegation

délégation

La capacité d’un objet à émettre un message vers un autre objet en réponse à un message. La délégation peut être utilisée comme une alternative à l’héritage.

            Autre définition : délégation [OMA].

            Par opposition : héritage.

 Dependency

dépendance

Une relation entre deux éléments de modélisation, par laquelle un changement dans un élément de modélisation (l’élément indépendant) va également provoquer un changement dans l’autre élément de modélisation (l’élément dépendant).

deployement diagram

diagramme de déploiement

Un diagramme qui montre la configuration des nœuds de traitement et les compo

 derived element
élément dérivé

Un élément de modélisation qui peut être calculé à partir d’un autre élément, mais qui est montré à titre informatif ou qui est inclus dans des buts de conception bien qu’il n’ajoute pas d’information sémantique.

Design sants, les processus et les objets qui les accompagnent. Les composants représentent les manifestations exécutables des unités de code.

Voir : diagramme de composants.


conception

                                        La partie du développement du logiciel dont le but premier

                                        est de décider comment le système va être réalisé. Pendant

                                        la phase de conception, les décisions stratégiques et

                                        tactiques sont prises pour satisfaire les besoins (fonctions,

                                        niveau de qualité) d’un système.

 design time

                     phase de conception

                                        Activité réalisée pendant la phase de conception dans le

                                        développement du logiciel.

                                        Voir : modélisation.

                                        Par opposition : analyse.

development process

                     démarche de développement

                                        Un ensemble d’étapes partiellement ordonnées exécutées

                                        dans un but donné pendant le développement de logiciels,

                                        comme la construction ou la réalisation de modèles.

 diagram

                     diagramme

                                        Une représentation graphique d’une collection d’éléments

                                        de modélisation, le plus souvent visualisée comme un

                                        graphe d’arcs (relations) et de sommets (autres éléments de

                                        modélisation). Le langage UML offre les diagrammes

                                        suivants : diagramme de classes, diagramme d’objets,

                                        diagramme de cas d’utilisation, diagramme de séquence,

                                        diagramme de collaboration, diagramme d’états transitoires,

                                        diagramme d’activités, diagramme de composants et

                                        diagramme de déploiement.

 disjoint substate

                     sous–état disjoint

                                        Un sous–état qui ne peut pas être actif simultanément avec

                                        d'autres sous–états contenus dans le même état composite.

                                        Voir : état composite.

                                        Par opposition : sous–états concurrents.

 distribution unit

                     unité de distribution

                                        Un ensemble d’objets ou de composants qui sont alloués

                                        en une fois à un processus ou à un processeur. Dans le

                                        langage UML, une unité de distribution peut être

                                        représentée par un composite d'exécution ou un agrégat.

 domain

                     domaine

                                        Un domaine de connaissances ou d’activités caractérisé par

                                        un ensemble de concepts et une terminologie propre aux

                                        praticiens de ce domaine.

 dynamic classification

                     classification

                     dynamique

                                        Une variation sémantique de généralisation dans laquelle

                                        un objet peut changer de type ou de rôle. 

                                        Par opposition :classification statique.

E

 element

                     élément

                                        Un constituant atomique d’un modèle.

 numeration

                     énumération

                                        Une liste de valeurs nommées utilisée comme domaine de

                                        définition d’un type d’attribut particulier. Par exemple :

                                        Couleur = {Rouge, Vert, Bleu}.

                                        Booléen est une énumération prédéfinie avec les valeurs

                                        {false, true}

 evenement

                     événement

                                        Une occurrence significative. Un événement est localisé

                                        dans le temps et l’espace et peut avoir des paramètres.

                                        Dans le cas des diagrammes d’état transitoires, un

                                        événement est une occurrence qui peut déclencher une

                                        transition.

 export

                     export

                                        Dans le contexte des paquetages, sert à rendre visible un

                                        élément en dehors de l’espace de nom qui le contient. 

                                        Voir : visibilité. 

                                        Autre définition : export [OMA]. 

                                        Par opposition : import.

 expression

                     expression

                                        Une chaîne qui renvoie une valeur d’un type particulier. Par

                                        exemple : l’expression " (7+5*3) " renvoie une valeur du

                                        type nombre.

 extends

                     étend

                                        Une relation entre un cas d’utilisation et un autre, qui

                                        spécifie la manière dont le comportement défini pour le

                                        premier cas d’utilisation peut être inséré dans le

                                        comportement défini pour le second cas d’utilisation.

 F

 feature

                     caractéristique

                                        Une propriété, comme une opération ou un attribut, qui est

                                        encapsulée avec une autre entité, telle qu'une interface, une

                                        classe ou un datatype.

 fire

                     déclenchement

                                        Provoque une transition.

                                        Voir : transition.

 focus of control

                     ????

                                        Un symbole dans un diagramme de séquence qui montre la

                                        période durant laquelle un objet exécute une action,

                                        directement ou via une procédure subordonnée.

 formal parameter

                     paramètre formel

                                        Synonyme : paramètre.

                                        Par opposition : argument.

 framework

                     framework

                                        Une micro–architecture qui fournit un patron extensible

                                        pour des applications dans un domaine spécifique.

 G 

 generalizable element

                     élément généralisable

                                        Un élément de modélisation qui peut prendre part à une

                                        relation de généralisation.

                                        Voir : généralisation.

 generalization

                     généralisation

                                        Une relation taxonomique entre un élément plus général et

                                        un élément plus spécifique. L’élément le plus spécifique est

                                        entièrement compatible avec l’élément le plus général et

                                        contient des informations supplémentaires. Une instance de

                                        l’élément le plus spécifique peut être utilisée à l’endroit où

                                        l’utilisation de l’élément le plus général est autorisée. 

                                        Autre définition : généralisation [OMA]. 

                                        Voir : héritage.

 guard condition

                     condition de garde

                                        Une condition qui doit être satisfaite pour valider le

                                        déclenchement de la transition qui lui est associée.

I 

 implementation

                     réalisation

                                        Manière dont quelque chose est construit ou calculé. Par

                                        exemple, une classe est une réalisation d’un type, une

                                        méthode est une réalisation d’une opération. 

                                        Autre définition : implementation [OMA]

 implementation inheritance

                     héritage de réalisation

                                        L'héritage de réalisation d'éléments plus spécifiques. Inclut

                                        l'héritage de l'interface.

                                        Autre définition : implementation inheritance [OMA]

                                        Par opposition : héritage d'interface

 import

                     import

                                        Dans le contexte des paquetages, une relation de

                                        dépendance qui montre les paquetages dont les classes

                                        peuvent être référencées dans un paquetage donné (y

                                        compris les paquetages emboîtés de façon récursive). 

                                        Autre définition : import [OMA]. 

                                        Par opposition : export.

 inheritance

                     héritage

                                        Le mécanisme par lequel des éléments plus spécifiques

                                        incorporent la structure et le comportement d’éléments plus

                                        généraux. 

    Voir : généralisation. 

    Autre définition : héritage [OMA]

 instance

                     instance

                                        Un membre individuel décrit par un type ou une classe.

                                        Note d’usage : selon une stricte interprétation du

                                        méta–modèle, un membre individuel d’un type est une

                                        instance et un membre individuel d’une classe est un objet.

                                        Dans un usage moins formel, il est accepté de faire

                                        référence à un membre d’une classe comme un objet ou une

                                        instance. 

                                        Voir : type et objet

 interaction

                     interaction

                                        Une spécification du comportement qui comprend un

                                        ensemble d’échanges de message parmi un ensemble

                                        d’objets dans un contexte particulier dédié à une cause

                                        spécifique. Une interaction peut être illustrée par un ou

                                        plusieurs scénarios.

                                        Voir : collaboration

 interaction diagram

                     diagramme

                     d’interaction

                                        Un terme générique qui s’applique à différents types de

                                        diagrammes qui mettent l'accent sur les interactions entre

                                        objets. Ceux–ci comprennent :les diagrammes de

                                        collaboration, les diagrammes de séquence et les

                                        diagrammes d’activités.

                                        Voir : diagramme d’activité, diagramme de collaboration,

                                        diagramme de séquence.

 interface

                     interface

                                        L’utilisation d’un type pour décrire le comportement visible

                                        de l’extérieur d’une classe, d’un objet ou d’une autre entité.

                                        Dans le cas d’une classe vu de l'extérieur ou d’un objet,

                                        l’interface comprend les signatures des opérations. 

                                        Autre définition : interface [OMA]. 

                                        Voir : type.

 interface inheritance

                     héritage d’interface 

                                        Héritage d’interface d’un élément plus général. N'inclut pas

                                        l’héritage de la réalisation.

                                        Autre définition : héritage d’interface [OMA]. 

                                       Par opposition : héritage de réalisation.

 L

 layer

                     couche

                                        Un moyen spécifique de grouper les paquetages de même

                                        niveau d’abstraction dans un modèle.

 link

                     lien

                                        Une connexion sémantique parmi un tuple d’objets. Une

                                        instance d’une association. 

                                        Autre définition : lien [OMA]. 

                                        Voir : association.

 link end

                     rôle du lien

                                        Une instance d'un rôle d’association. Voir : rôle

                                        (d’association).

 list

                     liste

                                        Un conteneur dont les éléments sont ordonnés.

 M

 message

                     message

                                        Une spécification d'une communication entre instances qui

                                        transporte de l'information dans le but de déclencher une

                                        action en retour. La réception du message est normalement

                                        considérée comme un événement.

 metaclass

                     méta–classe

                                        Une classes dont les instances sont des classes. En règle

                                        générale, les méta–classes sont utilisées pour construire

                                        des méta–modèles.

 meta–metamodel 

                     méta–méta–modèle

                                        Un modèle qui définit le langage pour exprimer un

                                        méta–modèle. La relation entre un méta–méta–modèle et un

                                        méta–modèle est analogue à celle entre un méta–modèle et

                                        un modèle.

 metamodel

                     méta–modèle

                                        Un modèle qui défini le langage pour exprimer un modèle.

                                        Une instance de méta–méta–modèle.

 metaobject

                     méta–objet

                                        Un terme générique pour toutes les méta–entités dans un

                                        langage de méta–modélisation. Par exemple : méta–types,

                                        méta–classes, méta–attributs, méta–associations. 

                                        Autre définition : méta–objet [OMA].

 metatype

                     méta–type

                                        Un type dont les instances sont des types. En règle

                                        générale, les méta–types sont utilisés pour construire des

                                        méta–modèles.

 method

                     méthode

                                        La réalisation d’une opération. Elle spécifie l’algorithme ou

                                        la procédure qui donne le résultat d’une opération. 

                                        Autre définition : méthode [OMA].

 model

                     modèle

                                        Une abstraction sémantiquement fermée d’un système. 

                                        Voir : système.

 model aspect

                     aspect du modèle

                                        Une dimension de modélisation qui met l’accent sur des

                                        qualités particulières du méta–modèle. Par exemple :

                                        l’aspect structurel du modèle met l'accent sur les qualités

                                        structurelles du méta–modèle.

 model element

                     élément du modèle

                     ou élément de modélisation

                                        Un élément qui est une abstraction graphique extraite du

                                        système modélisé.

                                        Par opposition : élément de visualisation.

 modeling time

                     modélisation

                                        Activité réalisée pendant la phase de modélisation de la

                                        démarche de développement du logiciel. Elle inclut

                                        l’analyse et la conception. Note d’usage : il est important de

                                        faire la différence entre la phase de modélisation et la phase

                                        d’exécution. 

                                        Voir : analyse, conception. Par opposition : exécution.

 module

                     module

                                        Une unité logicielle de stockage et de manipulation. Les

                                        modules comprennent les modules de code source, les

                                        modules de code binaire, et les modules de code exécutable.

                                        Voir : composant.

 multiple classification

                     classification multiple

                                        Une variation sémantique de généralisation dans laquelle

                                        un objet peut directement appartenir à plus d’une classe. 

                                        Voir : classification dynamique.

 multiple héritage

                     héritage multiple

                                        Une variation sémantique de la généralisation par laquelle

                                        un type peut avoir plus d'un super–type. 

                                        Par opposition : héritage simple.

 multiplicity

                     multiplicité

                                        Une spécification des valeurs de cardinalité admissibles

                                        pour un ensemble. Les spécifications de la multiplicité

                                        peuvent être données pour des rôles au sein des

                                        associations, pour des parties des composites, pour des

                                        répétitions, ou dans d’autres buts. Une multiplicité est un

                                        sous–ensemble (éventuellement infini) d’entiers naturels. 

                                        Par opposition : cardinalité.

 N

 n–ary association

                     association n–aire

                                        Une association parmi 3 classes ou plus. Chaque instance

                                        de l’association est un n–tuple de valeurs des classes

                                        respectives. Par opposition : association binaire.

 name

                     nom

                                        Une chaîne utilisée pour identifier un élément du modèle.

 namespace

                     espace de nom

                                        Une partie du modèle dans lequel les noms peuvent être

                                        définis et utilisés. Dans un espace de nom, chaque nom a

                                        une signification unique. 

                                        Voir : nom.

 node

                     nœud

                                        Un nœud est un objet physique d’exécution qui représente

                                        une ressource de calcul, possédant généralement de la

                                        mémoire et offrant une capacité de traitement. Les objets

                                        d’exécution et les composants peuvent résider sur les

                                        nœuds.

 note

                     note

                                        Un commentaire attaché à un élément ou une collection

                                        d’éléments. Une note n’a pas de sémantique. 

                                        Par opposition : contrainte.

 O

 object

                     objet

                                        Une entité avec une limite et une identité bien définies qui

                                        encapsule un état et un comportement. L’état est représenté

                                        par des attributs et des relations, le comportement est

                                        représenté par des opérations, des méthodes et des

                                        automates. Un objet est une instance d’une classe. 

                                        Autre définition : objet [OMA]. 

                                        Voir : classe, instance.

 object diagram

                     diagramme d’objets

                                        Un diagramme qui englobe les objets et leurs liens à un

                                        moment donné. Un diagramme d’objet peut être considéré

                                        comme un cas particulier d’un diagramme de classes ou

                                        d’un diagramme de collaboration. 

                                        Voir : diagramme de classe, diagramme de collaboration.

 object lifeline

                     ligne de vie d'un objet

                                        Une ligne dans un diagramme de séquence qui représente

                                        l’existence d’un objet pendant un temps donné. 

     Voir : diagramme de séquence.

 operation

                     opération

                                        Un service qui peut être requis par un objet pour agir sur le

                                        comportement. Une opération a une signature, qui peut

                                        restreindre les paramètres effectifs possibles. 

                                        Autre définition : opération [OMA].

 P

 package

                     paquetage

                                        Un mécanisme général pour organiser des éléments dans

                                        groupe. Les paquetages peuvent être emboîtés les uns

                                        dans les autres. Un système peut être vu comme un seul

                                        paquetage abstrait qui contient tout le reste.

 parameter

                     paramètre

                                        La spécification d’une variable qui peut être changée,

                                        transmise, ou retournée. Un paramètre peut inclure un nom,

                                        un type, et une direction. Les paramètres sont utilisés par

                                        les opérations, les messages et les événements. 

                                        Synonymes : paramètre formel. 

                                        Autre définition : paramètres [OMA].

                                        Par opposition : argument.

 Parameterized element

                     élément paramétrable

                                        Le descripteur pour une classe avec un ou plusieurs

                                        paramètres non liés.

    Synonyme : patron

 parametrized class

                     classe paramétrable

                                        Le descripteur d’une classe avec un ou plusieurs

                                        paramètres non limités. 

                                        Synonyme : patron.

 participates

                     participe

                                        Une relation qui indique le rôle que joue une instance dans

                                        un élément de modélisation. Par exemple, une chaîne

                                        participe à une association, un acteur à un cas d'utilisation. 

                                        Autre définition : participe [OMA].

 persistent object

                     objet persistant

                                        Un objet qui continu d’exister après la mort du processus

                                        ou du fil de contrôle qui l’a créé. 

                                        Autre définition : objet persistant [OMA].

 postcondition

                     post–condition

                                        Une contrainte qui doit être vérifiée après l’exécution d’une

                                        opération.

powertype

                     powertype

                                        Un méta–type dont les instances sont des sous–types d’un

                                        autre type. Par exemple, Sorte_d_Arbres est un powertype

                                        de type Arbre. Les sous–types (i. e., Frêne, Bouleau,

                                        Cerisier) sont alors leurs instances de Sorte_d_Arbres.

 precondition

                     pré–condition

                                        Une contrainte qui doit être vérifiée quand une opération

                                        est appelée.

 primitive type

                     type primitif

                                        Un type de base prédéfini comme un entier ou une chaîne.

 process

                     processus

                                        Un fil de contrôle qui s'exécute en parallèle avec d'autres fils

                                        de contrôle. 

 product

                     produit

                                        Les artefacts de développement, comme les modèles, le

                                        code, la documentation ou les plans de développement.

 projection

                     projection

                                        Relation qui extrait un sous–ensemble d’un ensemble.

 property

                     propriété

                                        Une valeur nommée qui dénote la caractéristique d’un

                                        élément. Une propriété a un impact sémantique. Certaines

                                        propriétés sont prédéfinies dans le langage UML, d’autres

                                        peuvent être définies par l’utilisateur. 

                                        Voir : étiquette. 

    Autre définition : propriété [OMA].

 pseudo–state

                     pseudo–état

                                        Un sommet dans un automate qui a la forme d’un état, mais

                                        qui ne se comporte pas comme un état. Les pseudo–états

                                        comportent des états initiaux, finaux et l'historique.

 Q

 qualifier

                     qualificatif

                                        Un attribut d'association ou des attributs de t–uple dont les

                                        valeurs partitionnent l'ensemble des objets reliés à un objet

                                        via une association reception.

                                        Une déclaration qu'un classeur est préparé pour réagir à la

                                        réception d'un signal.

 R

 receive [a message]

                     réception [d’un message]

                                        Le traitement d’un message transmis par un objet émetteur.

                                        Voir : émetteur, destinataire.

 receiver [object]

                     destinataire [objet]

                                        L'objet traitant un message envoyé par un objet émetteur.

                                        Par opposition : émetteur

 reference

                     référence

                                           1.Une dénotation d’un élément de modélisation. 

                                           2.Un emplacement nommé dans un classeur qui

                                             facilite la navigation vers d'autres classeurs. 

 refinement

                     raffinement

                                        Une relation qui représente une spécification plus complète

                                        d’un élément déjà spécifié à un certain niveau de détail. Par

                                        exemple, une classe de conception est un raffinement d'une

                                        classe d’analyse.

 relationship

                     relation

                                        Une connexion sémantique entre les éléments de

                                        modélisation. Les relations comprennent les associations et

                                        les généralisations.

 repository

                     répertoire ???

                                        Un emplacement de stockage des modèles objets, interfaces

                                        et réalisations.

 request

                     requête

                                        Une requête est la spécification d'un stimulus envoyé vers

                                        des instances. Elle peut être soit une opération soit un

                                        signal.

 requirement

                     besoin

                                        Un comportement, une propriété, une caractéristique désiré

                                        d'un système.

 responsibility

                     responsabilité

                                        Un contrat ou une obligation d’un type ou d’une classe.

 Restriction

restriction

                                        Un attribut ou un tuple d’attributs dont les valeurs

                                        partitionnent l’ensemble des objets dénotés par une

                                        association.

 reuse

                     réutilisation 

                                        L’utilisation d’un artefact préexistant.

 role

                     rôle

                                        Le nommage d'un comportement spécifique d’une entité

                                        participant dans un contexte particulier. Un rôle peut être

                                        statique (comme un rôle d’association) ou dynamique

                                        (comme un rôle de collaboration).

run time

                     phase d'exécution

                                        La période pendant laquelle un programme s'exécute. 

                                        Par opposition : modélisation.

 S

 scenario

                     scénario

                                        Une séquence spécifique d’actions qui illustre des

                                        comportements. Un scénario peut être utilisé pour illustrer

                                        une interaction. 

                                        Voir : interaction.

 semantic variation point

                     point de variation sémantique

                                        Un point de variation dans la sémantique d’un

                                        méta–modèle. Il fournit un degré de liberté intentionnel

                                        pour l’interprétation de la sémantique du méta–modèle. 

 send [a message]

                     envoyer [un message]

                                        La transmission d’un message d’un objet émetteur vers un

                                        objet récepteur. 

                                        Voir : destinataire, émetteur.

 sender [object]

                     émetteur [objet]

                                        L’objet transmettant un message vers un objet récepteur. 

                                        Par opposition : destinataire.

 sequence diagram

diagramme de séquence

                                        Un diagramme qui montre les interactions d’objet d'un point

                                        de vue temporel. Il montre, en particulier, les objets

                                        participant à l’interaction et la séquence des messages

                                        échangés. Contrairement à un diagramme de collaboration,

                                        un diagramme de séquence inclut des séquences

                                        temporelles mais ne montre pas de liens entre objets. Un

                                        diagramme de séquence peut exister sous une forme

                                        générique (qui décrit tous les scénarios possibles) et sous

                                        une forme d’instance (qui décrit un scénario particulier).

                                        Les diagrammes de séquence et les diagrammes de

                                        collaboration expriment la même information mais de

                                        manières différentes. 

                                        Voir : diagramme de collaboration.

 signal

                     signal

                                        La spécification d'un stimulus asynchrone communiqué

                                        entre instances. Les signaux peuvent avoir des paramètres.

 signature

                     signature

                                        Le nom et les paramètres d’une opération, d’un message ou

                                        d’un événement. Les paramètres peuvent comporter un

                                        paramètre de retour optionnel. 

                                        Autre définition : signature [OMA].

simple inheritance

                     héritage simple

                                        Une variation sémantique de la généralisation par laquelle

                                        un type ne peut avoir qu'un seul super–type. 

                                        Autre définition : héritage simple [OMA]. 

                                        Par opposition : héritage multiple.

 specification

                     spécification

                                        Une description déclarative de ce qu’une entité est ou fait.

                                        Par opposition : réalisation.

 state

                     état

                                        Une condition ou une situation qui intervient pendant la

                                        durée de vie d’un objet, et qui correspond à la satisfaction

                                        d'une condition, la réalisation d'une activité ou l'attente d'un

                                        événement. 

                                        Autre définition : état [OMA].

 state diagram

                     diagramme d’états transitions

                                        Un diagramme qui montre un automate. 

                                        Voir : automate.

 state machine

                     automate

                                        Un comportement qui spécifie les séquences d’états

                                        traversées par un objet ou une interaction en réponse à des

                                        événements; accompagnés des réponses et des actions.

 static classification

                     classification statique

                                        Une variation sémantique de généralisation dans laquelle

                                        un objet ne peut pas changer de type et de rôle. 

                                        Par opposition : classification dynamique.

 stereotype

                     stéréotype

                                        Un nouveau type d’élément de modélisation qui étend la

                                        sémantique du méta–modèle. Les stéréotypes doivent être

                                        basés sur certains types ou classes existants dans le

                                        méta–modèle. Les stéréotypes peuvent étendre la

                                        sémantique, mais pas la structure des types et des classes

                                        pré–existants. Certains stéréotypes sont prédéfinis dans le

                                        langage UML, d’autres peuvent être définis par l’utilisateur.

                                        Les stéréotypes constituent un des trois mécanismes

                                        d’extension du langage UML. 

                                        Voir : contrainte, étiquette.

 string

                     chaîne

                                        Une séquence de caractères. Les détails de représentation

                                        d’une chaîne dépendent de sa réalisation et peuvent

                                        comprendre des caractères internationaux et graphiques.

 structural feature

                     caractéristique structurelle

                                        Une caractéristique statique d'un élément de modélisation,

                                        tel qu'un attribut

 structural model aspect

                     aspect structurel du modèle

                                        Un aspect du modèle qui met l’accent sur la structure des

                                        objets dans un système, incluant leurs types, classes,

                                        relations, attributs et opérations.

 subclass

                     sous–classe

                                        La spécialisation d’une autre classe, la super–classe, dans

                                        une relation de généralisation. 

                                        Voir : généralisation. 

                                        Par opposition : super–classe.

 substate

                     sous–état

                                        Un état qui appartient à un état composite. Un sous–état

                                        peut être soit un sous–état parallèle ou un sous–état

                                        disjoint. 

                                        Voir : état parallèle, état disjoint.

 subsystem

                     sous–système

                                        Un sous–système est un regroupement d'élément de

                                        modélisation, à partir des quels est constituée une

                                        spécification du comportement.

                                        Voir : paquetage

                                        Par opposition : système.

 subtype

                     sous–type

                                        La spécialisation d’un autre type, le super–type, dans une

                                        relation de généralisation. 

                                        Voir : généralisation. 

                                        Par opposition : super–type.

 superclass

                     super–classe

                                        La généralisation d’une autre classe, la sous–classe, dans

                                        une relation de généralisation. 

                                        Voir : généralisation. 

                                        Par opposition : sous–classe.

 supertype

                     super–type

                                        La généralisation d’un autre type, le sous–type, dans une

                                        relation de généralisation. 

                                        Autre définition : super–type [OMA]. 

                                        Voir : généralisation. 

                                        Par opposition : sous–type.

 supplier

                     fournisseur

                                        Un type, une classe ou un composant qui fournit des

                                        services qui peuvent être appelés par d’autres types,

                                        classes ou composants. 

                                        Autre définition : objet serveur[OMA]. 

                                        Par opposition : client.

swimlane

                     couloir

                                        Une partition des diagrammes d’interaction pour organiser

                                        les responsabilités des actions. Ces partitions

                                        correspondent souvent aux unités organisationnelles dans

                                        un modèle d’entreprise.

 synchronous action

                     action synchrone

                                        Une demande où l'objet émetteur attend la réponse.

                                        Autre définition : requête synchrone [OMA]

                                        Par opposition : action asynchrone

 system

                     système

                                        Une collection d’unités connectées qui sont organisées

                                        afin d'atteindre un but spécifique. Un système peut être

                                        décrit par un ou plusieurs modèles éventuellement selon

                                        différents points de vue.

 T

 tagged value

                     étiquette

                                        La définition explicite d’une propriété sous la forme d’un

                                        couple nom-valeur. Certaines étiquettes sont prédéfinies

                                        dans le langage UML ; d’autres peuvent être définies par

                                        l’utilisateur. Les étiquettes constituent un des trois

                                        mécanismes d’extension du langage UML. 

                                        Voir : contrainte, stéréotype.

 template

                     patron

                                        Synonyme : élément paramétrable.

 thread [of control]

                     fil de contrôle

                                        Un chemin unique d’exécution dans un programme, un

                                        modèle dynamique, ou une représentation de flux de

                                        contrôle. Synonyme : fil de contrôle. 

                                        Voir : processus

 time

                     temps

                                        Une valeur représentant un moment relatif ou absolu dans

                                        le temps.

 time event

                     événement temporel

                                        Un événement qui indique le temps écoulé depuis

                                        l'activation de l'état courant. 

                                        Voir : événement.

 time expression 

expression temporelle

                                        Une expression qui renvoie une valeur de temps relative ou

                                        absolue.

 timing mark

                     marque temporelle

                                        Une dénotation du moment auquel a lieu un événement ou

                                        un message. Les marques temporelles peuvent être utilisées

                                        dans les contraintes.

 trace

                     trace

                                        Une dépendance qui indique une relation historique ou de

                                        processus entre deux éléments qui représentent le même

                                        concept sans règles spécifiques pour dériver l'un depuis

                                        l'autre.

 transient object

                     objet transitoire

                                        Un objet qui n’existe que durant l’exécution du processus

                                        ou du fil de contrôle qui lui a donné naissance. 

                                        Autre définition : objet transitoire [OMA].

 transition

                     transition

                                        Une relation entre deux états qui indique qu’un objet dans

                                        le premier état réalisera certaines actions spécifiques et

                                        passera dans le second état quand un événement précis

                                        aura eu lieu et quand des conditions données auront été

                                        satisfaites. Un tel changement d’état est appelé

                                        déclenchement d'une transition.

 type

                     type

                                        Une description d’un ensemble d’instances qui partagent

                                        les mêmes opérations, les mêmes attributs abstraits, les

                                        mêmes relations et les mêmes contraintes. Un type peut

                                        définir la spécification d’une opération (comme une

                                        signature) mais pas la réalisation d’une opération (comme

                                        une méthode). Note d’usage : le terme type est parfois

                                        utilisé comme un synonyme du mot interface, mais ce ne

                                        sont pas des termes équivalents. 

                                        Autre définition : type [OMA]. 

                                        Voir : classe, instance. 

                                        Par opposition : interface.

 type expression

                     expression de type

                                        Une expression qui fait référence à un ou plusieurs types.

 U

 uninterpreted

                     non interprété

                                        Une place réservée à un type ou aux types dont la

                                        réalisation n’est pas spécifiée par le langage UML. Chaque

                                        valeur non interprétée possède une représentation sous la

                                        forme d'une chaine de caractères. 

                                        Voir : any [COBRA].

 usage

                     utilisation

                                        Une dépendance dans laquelle un élément (le client)

                                        requiert la présence d'un autre élément (le fournisseur) pour

                                        un fonctionnement ou une réalisation correct.

 use case [class]

                     cas d’utilisation [classe]

                                        La spécification d'une séquence d'actions, incluant des

                                        variations, que le système (ou une autre entité) peut

                                        exécuter, interagissant avec des acteurs du système.

                                        Voir : instances de cas d'utilisation.

 use case diagram

                     diagramme de cas

                     d’utilisation

                                        Un diagramme qui montre les relations entre acteurs et cas

                                        d’utilisation dans un système.

 use case instance

                     instance de cas

                     d’utilisation

                                        L'exécution d'une séquence d'actions ayant été spécifiée

                                        dans un cas d'utilisation. Une instance d'un cas

                                        d'utilisation. 

                                        Voir : classe de cas d’utilisation.

 use case model

                     modèle de cas d’utilisation

                                        Un modèle qui décrit les besoins fonctionnels d'un système

                                        en termes de cas d’utilisation.

 uses

                     utilise

                                        Une relation entre un cas d’utilisation et un autre cas

                                        d’utilisation par laquelle le comportement défini dans le cas

                                        d’utilisation concret utilise le comportement défini dans le

                                        cas d’utilisation abstrait.

 utility

                     utilitaire

                                        Un stéréotype de type qui groupe les variables globales et

                                        procédures sous la forme d’une déclaration de classe. Les

                                        attributs et les opérations utilitaires deviennent

                                        respectivement des variables et des procédures globales.

                                        Un utilitaire n’est pas une construction de modélisation

                                        fondamentale mais une commodité de programmation.

 V

 value

                     valeur

                                        Un élément d’un domaine de type. 

                                        Autre définition : valeur [OMA].

 vertex

                     sommet

                                        Une source ou une cible pour une transition d'un automate.

                                        Un sommet peut être soit un état ou un pseudo–état.

                                        Voir : état.

 view

                     vue

                                        Une projection d’un modèle qui est vue selon une

                                        perspective donnée et qui omet les entités qui ne relèvent

                                        pas de cette perspective.

 view element

                     élément de visualisation

                                        Un élément de visualisation est une projection textuelle

                                        ou/et graphique d’une collection d’éléments d'un modèle.

 view projection

                     projection visuelle

                                        Une projection d’éléments de modélisation vers des

                                        éléments de visualisation. Une projection visuelle fournit

                                        un emplacement et un style pour chaque élément de

                                        visualisation.

 visibility

                     visibilité

                                        Une énumération dont la valeur (publique, protégée, privée,

                                        ou de réalisation) dénote la façon dont l’élément de

                                        modélisation, auquel elle fait référence, est vue en dehors

                                        de son espace de nom.

