DIAGRAMME DE COLLABORATION

Montrent des interactions entre objets

Une interaction :


Les arguments


Les variables locales crées pendant l’exécution


Les liens entre objets qui participent à l’interaction

Un message est représenté par une flèche orientée vers le destinataire






 Ouvrir



La cabine demande à la porte de s’ouvrir

Ordre des envois de messages










1 : monter





   2: monter






  4 : Fermer




    3 :Allumer

Objets et liens créés ou détruits au cours d’une interaction peuvent porter les contraintes {détruit}, {nouveau}, {transitoire}




     {nouveau}

 Synchronisation de messages


     A.1,B.3 / Message


 

Le message “Message” est envoyé lorsque les envois A.1 et B.3 ont été réalisés


        * [:=1..n] : Message



Envoi de message séquentiel (*) avec itération 


          *II [:=1..n] : Message



Envoi de message parallèle (*II) avec itération

[X>Y] : Message

Envoi de message conditionnel




































































































































































































































































































: Cabine





: Porte





: Lumière





: Porte





: Ascenseur





: Cabine





  A





  C


{transitoire}





  B





  D


{détruit}
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