DIAGRAMME D’OBJETS

Montrent des objets et des liens

S’utilisent pour : 

-   montrer un contexte 

· pour faciliter la compréhension de structures de données complexes comme des données récursives

Notation : 


Soit : 


Soit : 


Soit : 

Le nom de la classe peut contenir le chemin complet à partir des noms des différents paquetages englobants séparés par :

On peut indiquer la valeur des attributs 



Diagramme d’objets




Correspond à un diagramme de classes représentant 3 classes et à une voiture correspond 4 roues et 1 moteur

 Instances d’une relation réflexive


  





Patron

Jean est le patron de Marc


Pierre est son propre patron

Relation ternaire :






Objets composites







Représente une instance de la classe fenêtre qui se compose de 2 ascenseurs et d’une zone de dessin


































































































































































































































Nom de l’objet





Nom de l’objet : Classe





: Classe





   : Voiture





Couleur = rouge





: Voiture








: Roue





: Moteur





: Roue





: Roue





: Roue





Jean : Personne   





Marc : Personne





Pierre : Personne





: Prof





: Salle











: 





: Etudiant





                           : Fenêtre





: Zone de dessin





: Ascenseur





: Ascenseur
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