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Composants JavaBeans - Environnement NetBeans

Le but du TD-TP est la compréhension par la pratique du concept de composant dans sa version JavaBeans
et apprentissage de I’environnement SUN NetBeans.

1 Présentation générale

Soit a réaliser une application graphique de controle de I’entrée des spectateurs dans une salle de concert
dotée de trois portes. L’application prend son sens lors des évenements gratuits. La salle de concert compte
les entrées et empéche Pacces (ferme les portes) lorsque le nombre de spectateurs maximum est atteint.
Dans 'application, chaque porte d’acces a la salle est matérialisée par un compteur associé a deux boutons
(entrée et sortie) et & un afficheur. La salle est matérialisée au minimum par un composant associé aux
compteurs d’entrée et a un afficheur indiquant le nombre de personnes au total dans la salle. Quand la salle
est pleine les portes doivent étre prévenues que toute nouvelle entrée est impossible tant qu’une sortie n’a
pas eu lieu. Ceci est une spécification de base que vous pouvez modifier et enrichir a votre guise. L’essentiel
étant de comprendre les concepts.

Seront donc a réaliser 3 types de composants.

— Un composant invisible compteur doté des méthodes classiques incr, decr, raz ainsi que des méthodes
start () et stop(). Apres réception du message stop() ou avant réception du message start(), un
compteur ne peut ni incrémenter ni décrémenter sa valeur.

— Un composant visible Afficheur capable d’afficher des chaines ou des nombres.

— un composant visible porte intégrant un compteur, des boutons et un afficheur d’entiers.

— Un composant SalleConcert gérant différentes portes, I’affichages du nombre de spectateurs et mémorisant
d’un spectacle a 'autre, en vue d’optimisation, les entrées les plus utilisées.

2 Prise en main de NetBeans

Cette section vous indique une solution pour créer un projet avec des composants. Dans cette prise en main

vous créerez des fichiers d’exemple que vous détruirez ensuite.

Il existe diverses facons de réaliser la méme fonctionnalité, je donne celle qui m’a semblé la plus efficace

mais n’hésitez pas a faire des essais, a détruire et a recommencer. Soyez aussi patients que je ’ai été pour

découvrir ce nouvel environnement.

C’est une bonne idée de consulter a ce sujet le tutoriel en ligne :

http ://java.sun.com/docs/books/tutorial /javabeans/nb/index.html,

http ://java.sun.com/docs/books/tutorial/javabeans/writingbean /index.html.

— Créer une nouveau projet (de nom “Applil” par exemle) de type “général” - “Java Application”. Ne pas
cocher (ou décocher) l'option de création d’une méthode main.

— Dans ce projet, créer un nouveau package (“applil”). Ne pas utiliser le package par défaut, source de divers
problemes. D’une fagon générale toujours utiliser le menu contextuel associé a une entité (control-click
sur l'entité) pour la modifier.

— Dans ce nouveau package vous pouvez créer diverses choses dont des classes ou des composants “java-
beans”. Pour créer un composant “écouteur”, une classe standard fait I'affaire, par contre pour créer un
écouté on gagne un peu de temps & créer un “javabean component”.

— Dans le package précédent, créer une classe Test1, définissant des composants visibles de type Jlabel doté
d’un attribut permettant de stocker un texte. Test1 est une sous classe de Jlabel.

Dotez cette classe d’une méthode publique switchText qui change le texte du label. Faites en sorte que
cette méthode switche entre deux textes.

— Il y a diverses facons de compiler vos classes. Je vous suggere 'option “build project” dans le menu
contextuel du projet “Applil”.



— Pour placer le composant que vous venez de créer dans la palette d’édition, utiliser l'item “Palette” -
option SWING/AWT components - dans le menu “Tools”. Choisissez “Add from JAR” et sélectionner
I’archive “Applil.jar” dans le répertoire “dist” du répertoire “Applil” qui se trouve dans votre répertoire
principal si vous avez suivi les options par défaut.

Ajouter le bean Test1 que vous avez créés a la palette dans la catégorie “Beans”.

Une autre solution est de faire le build puis d’utiliser le menu contextuel “tools - add to palette”.
Attention & chaque fois que vous faites une modification dans le code d’un composant, il faut enlever
Pancien de la palette, refaire le build et remettre le composant dans la palette (& moins que vous ne
trouviez mieux).

— La palette apparalt quand on développe la partie graphique de ’application. Pour cela, au niveau du
projet “Applil”, sélectionnez “new Jframe Form” et donnez un nom (par exemple “Graphl”) a la partie
graphique de l'application. Vérifier que la palette contient bien dans la section “Beans” le composant
Testl que vous avez ajouté.

— Sélectionnez votre composant dans la palette et faites un glisser-déposer vers la zone d’édition centrale.

— L’environnement comprends 5 fenétres importantes. A gauche la fenétre des projets et en dessous un
navigateur-inspecteur dont nous reparlerons. Au milieu la fenétre d’édition avec deux options : “source”
ou “design”. En haut a droite la palette des composants, en bas a droite, I’éditeur de propriétés des
composants sélectionnés.

— La fenétre d’édition vous permet en mode “design” de créer graphiquement votre application en glis-
sant/déposant des composants (AWT, SWING ou BEANS) et en établissant des connexions entre eux.
Le mode “source” permet de consulter et modifier le code généré.

— Les composants visibles (AWT, Swing, ou Beans) sont visibles dans la fenétre d’édition. Les composants
invisibles (Beans) ne sont visibles que dans le “navigateur-inspecteur” sous la rubrique (“other compo-
nents”).

— La connexion entre composants s’effectue en mode “Connection Mode” (4iéme icone de la fenétre d’édition).
Sélectionnez le mode, cliquez sur le composant source d’éveénement puis sur le composant cible puis laissez
vous guider par 'interface.

Déposer un composant AWT-Button sur la fenétre d’édition puis connectez le & votre composant Test1,
pour que, a chaque fois que le bouton est cliqué, la méthode switchText () soit appelée.

— Une fois la connexion réalisée, vous pouvez examiner le code résultant grace a ’'onglet “source”.

— Pour tester I’application, utiliser “Run Project” dans le menu contextuel du projet, apres avoir fait le
“build”.
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FiG. 1 — Execution de I'application exemple No 1

3 Etape 2

Une fois la prise en main réalisée. Réalisez une seconde application semblable a celle du cours dans laquelle
on réalisera un compteur, composant de type “écouté”. Pour cela une petite vous est donné si vous choisissez
“new JavaBeans Component” au lieu de “new Class”.

Une fois la classe définissant les composants “compteur” créée et mise dans la palette, vous connecterez
graphiquement un compteur a deux boutons incr et decr et a un afficheur d’entier.



Attention pour connecter un composant invisible a un autre, il faut faire les connections dans le “navigateur-

inspecteur”, pas dans la fenétre des composants visibles.

Pour tester I’application, utiliser “Run Project” dans le menu contextuel du projet, apres avoir fait le “build”.

Points & constater/comprendre :

— A noter une implantation nouvelle du schéma de conception “Adapteur” dans laquelle la classe de ’adap-
teur est remplacée par une simple méthode de la classe. Visualisez ainsi les deux méthodes générées pour
connecter les boutons au compteur.

Comprendre l'utilisation de I’évenement PropertyChange et 1'utilisation qui en est faite pour connecter
le compteur a ’afficheur. Si vous ne comprenez pas les options qui vous sont proposées pour le passage
de parametres, choisissez celle qui vous permet de donner vous-méme le code.

4 Etape 3

Réalisez ’application de gestion de la salle de spectacle. Elle utilise un composant de plus et des connexions
différentes.

5 Up to you

Le monde nouveau est a vous. Testez les propriétés contraintes. Testez la sérialisation. Testez les beanDes-
criptors. Inventez d’autres composants. Essayer par exemple de réaliser un composant Timer qui emet un
évenement toutes les x secondes. Il pourrait servir dans 'application “salle de concert” pour mémoriser un
état des entrées toutes les minutes en vue de connaitre la répartition temporelle des arrivées.

6 Lacunes

- Nombreuses ...
- On ne peut pas utiliser le mode design pour les composants intermédaires (comme la porte), il est unique-
ment disponible pour I'application finale.



