Stage de Recherche en Entreprise

Master Recherche en Informatique, deuxième année

Université Montpellier II

1. Master Recherche en Informatique (M2R Info)

Responsable : Roland Ducournau, LIRMM

                       Roland.Ducournau@lirmm.fr

                       04 67 41 86 01

Secrétariat :   Régine Paulet, Campus Triolet, bât. 2

                       secr_master_rech@info-ufr.univ-montp2.fr

                       04 67 14 49 52

URL :             http://www.lirmm.fr/~ducour/M2R

                       http://www.info-ufr.univ-montp2.fr/Formations/LMD/Master/master_recherche.html

A la suite de la réforme du LMD, le Master Recherche en Informatique remplace, dans sa deuxième année, l'ancien DEA d'Informatique. Le Stage de Recherche en constitue la dernière étape, essentielle. Il dure 5 mois, de mi-janvier à mi-juin, et doit s'effectuer, dans un laboratoire de recherche ou dans un entreprise, avec le co-encadrement de chercheurs des laboratoires d'accueil du Master.

Calendrier

· 2 novembre : date limite pour soumettre un sujet de stage

· 15 décembre : date limite pour l'affectation des sujets aux étudiants, c'est-à-dire pour la négociation entre étudiants et encadrants pour le choix des sujets/étudiants.

· 16 janvier environ : début du stage

· semaine du 19 juin : soutenance des stages

2. Fiche de stage de recherche en Entreprise

(à remplir et à retourner avant le 2 novembre 2005)

2.1. Entreprise

· nom: Cemagref – UMR ITAP (laboratoire d’accueil selon plaquette du Master Info-recherche)

· domaine d'activité : Cemagref: recherche pour l’ingénierie de l’agriculture et de l’environnement, laboratoire ITAP: Information et Technologies pour les Agro-procédés

· adresse: 361, rue J.F. Breton; B.P. 5095; 34196 MONTPELLIER Cedex 5

· telephone: 04 67 04 63 00

· fax:  04 67 63 57 95

· e-mail: pour tous les agents, prénom.nom@montpellier.cemagref.fr
· URL: http://www.montpellier.cemagref.fr/umritap

2.2. Tuteur entreprise

(il s'agit du “Directeur de Recherche” du côté de l'entreprise)

L’UMR ITAP est un laboratoire, de même statut que le LIRMM

· nom : Olivier NAUD, docteur

· fonction : Chercheur (actuellement détaché IR)

· domaine scientifique/technique : Informatique industrielle et automatique

· téléphone : 04 67 04 63 70

· e-mail : prénom.nom(remplacer)@montpellier.cemagref.fr
· URL : http://www.montpellier.cemagref.fr/ppp/olivier-naud/

2.3. Tuteur laboratoire

(il s'agit du “Directeur de Recherche”, chercheur permanent dans une des équipes d'accueil du Master : LIRMM, EMA-LGI2P, certaines unités du CIRAD. Si l'entreprise n'a identifié personne, indiquer la ou les thématiques souhaitées et le responsable du Master proposera des encadrants potentiels. Le stage ne pourra pas être proposé aux étudiants s'il sort du domaine de compétence des équipes d'accueil du Master.)

L’encadrant ITAP, peut remplir cette fonction, mais est OK pour co-encadrer avec un chercheur du LIRMM qui serait disponible.

· nom

· laboratoire/équipe RCR ou KAYOU ou WEB sémantique et e-learning
· thématique

· e-mail

· URL

2.4. Sujet de Stage

(le sujet pourra être précisé avec le tuteur du laboratoire, une fois celui-ci déterminé)

· mots-clés
planification, production viticole, graphes, graphiques, représentation des connaissances, modélisation d`accompagnement


· modules du Master requis (consulter la page web)
principalement :  Contraintes ; Apprentissage ; Logique ; Représentation des connaissances ; Intro à l’IA (M1), Conception et développement des IHM (M1), Algorithmique (M1). Si possible : spécifications formelles (M1) ; SMA ; Social informatics

· Contexte (développer en quelques lignes)
Les pratiques agricoles évoluent. La production est amenée à s’adapter de plus en rapidement à des marchés en évolution tout en subissant les aléas du climat. Parallèlement, les règlementations publiques ou les cahiers des charges commerciaux poussent à une traçabilité de plus en plus pointue des travaux et des décisions. Le travail agricole mobilise donc de plus en plus d’informations. La collecte et le traitement de l’information ont un coût. De plus, on peut associer un coût de stockage au coût d’une décision, lorsque celle-ci suppose l’utilisation de tel ou tel produit spécifique en fonction du contexte. La capacité d’exploitations agricoles à mettre en oeuvre diverses innovations de production dépend donc de leur capacité à modifier des plannings de travail, et à maîtriser les temps de recherche d’information.
Un laboratoire d’agronomie partenaire de ce travail a élaboré une grille d’enquête permettant de recueillir des informations relatives aux pratiques en viticulture, notamment en ce qui concerne les travaux de protection de la vigne contre les maladies. Deux années d’enquête ont permis de proposer des modèles descriptifs de la planification des travaux.

· Position du problème (idem)
Nous souhaitons développer une représentation graphique des tâches agricoles et de leur planification, afin d’utiliser in-fine cette représentation dans un dialogue entre un expert ou conseiller technique et un agriculteur. La robustesse d’une méthode de planification s’apprécie dans sa capacité à organiser le travail lorsque le contexte change, qu’il s’agisse de changement de la météo d’une année sur l’autre ou d’aléas de production divers. Nous utilisons la simulation, et la propagation de contraintes, pour évaluer cette robustesse. La représentation graphique à développer doit donc pouvoir servir de base au calcul d’un ensemble mathématiquement formalisé de contraintes temporelles. Par ailleurs, dans le cas de la recherche d’information, la représentation des ressources humaines ne peut se limiter aux classiques paramètres de productivité et de temps disponible.
· Travail demandé
L’étudiant devra réaliser en collaboration avec son encadrant une synthèse bibliographique sur les méthodes graphiques de négociation des plannings et sur les différentes représentations des processus de production agricole. Il proposera une description graphique de la planification d’une exploitation viticole à partir de cette synthèse et des modèles descriptifs cités plus haut, puis réalisera une maquette logicielle permettant de saisir cette planification. En collaboration avec l’encadrant et les participants au projet, un programme en langage objet sera développé pour vérifier la cohérence des différentes informations du planning par rapport aux ressources disponibles. Enfin, l’intérêt de la représentation graphique pour faciliter le recueil de connaissances et/ou la négociation entre acteurs sera évaluée grâce à une approche "jeu de rôle" (la collaboration entre modèles et jeux de rôle a été utilisée avec succès par des chercheurs comme O.Barreteau). Les participants à ces jeux-expérimentations seront notamment des personnels de domaines viticoles intégrés à des établissements de recherche et de formation.
Le travail s’inscrit dans un projet scientifique plus large1 et inter-organismes Cemagref et INRA. Il demande une aptitude au dialogue en équipe et avec des participants ayant des compétences disciplinaires variées.
· Possibilité de poursuivre en thèse (contrat CIFRE par exemple)

http://www.cemagref.fr/Informations/Actualites/theses/2005/index.htm
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Représentation graphique et formelle du travail agricole et de sa planification


application à la viticulture et à la collecte d’informations professionnelles








