Stage de Recherche en Entreprise

Master Recherche en Informatique, deuxième année

Université Montpellier II

1. Master Recherche en Informatique (M2R Info)

Responsable : Roland Ducournau, LIRMM

                       Roland.Ducournau@lirmm.fr

                       04 67 41 86 01

Secrétariat :   Régine Paulet, Campus Triolet, bât. 2

                       secr_master_rech@info-ufr.univ-montp2.fr

                       04 67 14 49 52

URL :             http://www.lirmm.fr/~ducour/M2R

                       http://www.info-ufr.univ-montp2.fr/Formations/LMD/Master/master_recherche.html

A la suite de la réforme du LMD, le Master Recherche en Informatique remplace, dans sa deuxième année, l'ancien DEA d'Informatique. Le Stage de Recherche en constitue la dernière étape, essentielle. Il dure 5 mois, de mi-janvier à mi-juin, et doit s'effectuer, dans un laboratoire de recherche ou dans un entreprise, avec le co-encadrement de chercheurs des laboratoires d'accueil du Master.

Calendrier

· 2 novembre : date limite pour soumettre un sujet de stage

· 15 décembre : date limite pour l'affectation des sujets aux étudiants, c'est-à-dire pour la négociation entre étudiants et encadrants pour le choix des sujets/étudiants.

· 16 janvier environ : début du stage

· semaine du 19 juin : soutenance des stages

2. Fiche de stage de recherche en Entreprise

(à remplir et à retourner avant le 2 novembre 2005)

2.1. Entreprise

· nom : Synapse Informatique

· domaine d'activité : Société de Services

· adresse : Les Athamantes – Bâtiment 2, 740 rue des Apothicaires – 34196 MONTPELLIER CEDEX 5

· téléphone : 04 67 02 23 90

· fax

· e-mail : stephane.bourrier@synapse-info.com 

· URL : www.synapse-info.com 

2.2. Tuteur entreprise

(il s'agit du “Directeur de Recherche” du côté de l'entreprise)

· nom : S. Bourrier

· fonction : Directeur Technique

· domaine scientifique/technique : 

· téléphone : 04 67 02 23 90 ou 06 07 90 26 35

· e-mail : stephane.bourrier@synapse-info.com 

· URL

2.3. Tuteur laboratoire

(il s'agit du “Directeur de Recherche”, chercheur permanent dans une des équipes d'accueil du Master : LIRMM, EMA-LGI2P, certaines unités du CIRAD. Si l'entreprise n'a identifié personne, indiquer la ou les thématiques souhaitées et le responsable du Master proposera des encadrants potentiels. Le stage ne pourra pas être proposé aux étudiants s'il sort du domaine de compétence des équipes d'accueil du Master.)

· nom

· laboratoire/équipe

· thématique

· e-mail

· URL

2.4. Sujet de Stage

(le sujet pourra être précisé avec le tuteur du laboratoire, une fois celui-ci déterminé)

· mots-clés
Ajax, Architecture Orientée Services (SOA), interfaces Web, client riche.


· modules du Master requis (consulter la page web)



· Contexte (développer en quelques lignes)
Notre entreprise est spécialisée dans la mise en place et l’accompagnement de projets informatiques ambitieux autour des nouvelles technologies et pour le compte de clients prestigieux (Le Ministère de l’Ecologie et du Développement Durable, La Poste). En interne, nous disposons de 12 ingénieurs informaticiens (entre 6 mois et 15 ans d’expérience) dont 9 sont issus du DESS informatique de Montpellier. Nous sommes experts dans le développement d’applications Web autour des technologies J2EE et .Net.

Pour conserver notre compétitivité et proposer le meilleur de la technologie à nos clients, nous avons besoin d’acquérir des compétences sur une technologie récemment au cœur de toutes les applications Web performantes.

· Position du problème (idem)
Depuis deux ans environ, les technologies Web font face à une évolution majeure dans les méthodes de conception d’interfaces utilisateurs. Basées autour du concept « Ajax », ces technologies offrent de nouvelles perspectives pour la mise en place d’applications Web complexes, conviviales et performantes.


· Travail demandé

· Réaliser une étude autour des concepts « Ajax » ainsi que les implémentations (solutions) existantes sur le marché.

· Mettre en pratique une ou plusieurs solutions préconisées : réaliser la refonte technique d’un module d’une application Web existante en architecture Java et/ou .Net.

· Réaliser des tests de performances.

· Prendre en compte les retours issus des tests de performances et finaliser les développements.

· Rédiger un rapport de synthèse sur les travaux réalisés.


· Possibilité de poursuivre en thèse (contrat CIFRE par exemple)

Non. Perspectives d’embauche.

· Bibliographie

