
  

Barre d'outils
L'interface javax.swing.Action

Cours Java  -  F. Michel



Les barres d'outils

● En plus des menus, les logiciels offrent 
généralement une barre d'outils.

● En Java, l'objet qui gère ce type de composant 
graphique est javax.swing.JToolBar

● JToolBar est un composant classique (hérite de 
Jcomponent)

● Mais au contraire de JMenu, il peut être ajouté à 
tout autre container (pas seulement les containers 
de plus haut niveau).



Les barres d'outils



Les barres d'outils
● Exemple : ajout dans un Jpanel appelé 

ToolBarDemo :
Création 

Ajout des boutons à 
l'aide d'une méthode 

Ajout de la barre au 
composant



barres d'outils « draggable »
● Par défaut, une JtoolBar est « draggable »
● Cependant pour que cela fonctionne, il faut 

impérativement que :
– le composant contenant la barre soit gérée par un 

BorderLayout.

– que la barre ne soit pas initialement placée au centre du 
composant



barres d'outils « draggable »



Personnalisation d'une toolbar
● toolBar.setFloatable(false);

– barre d'outils fixe (non draggable)

● toolBar.setRollover(true);
– sur lignage des boutons au survol de la souris

● toolBar.addSeparator();
– Insertion d'un espace dans la barre d'outils

● On peut ajouter autre chose que des boutons :
– button = new JButton("Another button");

– toolBar.add(button);

– JTextField textField = new JTextField("A text field");...

– toolBar.add(textField);



Personnalisation d'une toolbar



Gestion avancée des actions utilisateurs



Une fonction – n composants ?
● Interfaces utilisateur classiques : une même 

fonction est souvent à plusieurs endroits de 
l'interface (menus et toolbar). 

● Comment faire en Java ?

● Première solution : Utiliser le même listener pour 
plusieurs composants.

● Problème : on ne réutilise pas toutes les 
informations communes (tooltip, actif ou non, etc.) 

● On définit un objet qui regroupe ces informations 
en implémentant l'interface javax.swing.Action



javax.swing.Action

● Sous interface de ActionListener et de 
EventListener





javax.swing.AbstractAction

● Implémente les méthodes de l'interface Action
● sauf actionPerformed (classe abstraite)
● sera reliée à un composant à sa création via le 

constructeur



exemple









Résultat



modifications d'une propriété

● Dans la classe ActionDemo:



modification d'une propriété

● Dans la classe ActionDemo:



Résultat
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