Ouverture d’un document

Comment ouvrir un document ?

Open par menu ou barre d’outils : 

présentation des Actions :

· implémenter updateState et ActionPerformed

· usage de getEditor() et EditorManager.instance() 

· name,short description et long description

public CogAbstractAction()

{

super();

}

    /**

     * Gets the value from the key Action.ACTION_COMMAND_KEY

     */

    public String getActionCommand()  {

        return (String)getValue(Action.ACTION_COMMAND_KEY);

    }

    /**

     * Gets the value from the key Action.SHORT_DESCRIPTION

     */

    public String getShortDescription()  {

        return (String)getValue(Action.SHORT_DESCRIPTION);

    }

    /**

     * Gets the value from the key Action.LONG_DESCRIPTION

     */

    public String getLongDescription()  {

        return (String)getValue(Action.LONG_DESCRIPTION);

    }

    /** implements ChangeListener */

    public void stateChanged(ChangeEvent e) {

        updateState();

    }

    /** must be implemented by subclasses

     *

     */

    public abstract void updateState();

    public void actionPerformed(ActionEvent evt)

    {

    }

}

exemple d’implémentation :

package cogui.appli;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import cogui.*;

public class CutAction extends EditorAction {


static protected final ImageIcon cutSmallIcon = new ImageIcon(




CoGuiEditor.class.getResource("resources/cut.gif"));


private static final String ACTION_COMMAND_KEY_CUT = "cut-command";


private static final String NAME_CUT = "Cut...";


private static final String SHORT_DESCRIPTION_CUT = "Cut";


private static final String LONG_DESCRIPTION_CUT = "Remove the selected objects from current graph. It is now available to be pasted elsewhere.";


private static final int MNEMONIC_KEY_CUT = 'T';


public CutAction() {



this(null);


}


public CutAction(CoGuiEditor attached_ed) {



super(attached_ed);



putValue(NAME, NAME_CUT);



putValue(SMALL_ICON, cutSmallIcon);



putValue(SHORT_DESCRIPTION, SHORT_DESCRIPTION_CUT);



putValue(LONG_DESCRIPTION, LONG_DESCRIPTION_CUT);



putValue(MNEMONIC_KEY, new Integer(MNEMONIC_KEY_CUT));



putValue(ACTION_COMMAND_KEY, ACTION_COMMAND_KEY_CUT);


}


/** ChangeListener: updates enabled state */


public void updateState() {



CoGuiEditor editor = getEditor();



boolean avail = (editor != null);



setEnabled(avail && editor.getSelectionCount() > 0);


}


public void actionPerformed(ActionEvent event) {



CoGuiEditor editor = getEditor();



if (editor == null)




return;



TransferHandler.getCutAction().actionPerformed(





new ActionEvent(editor.getComponent(), event.getID(), event







.getActionCommand()));



// enable paste action



PasteAction.setPaste(true);


}

}

Ouverture du document

Les deux formats d’entrée : COGXML et OWL

Utilisation de l’api DOM4J (cf http://dom4j.org/ )

· Support de XSLT

· Pretty output

· Principe de fonctionnement (DOM)

Format OWL

· Bonne recup. des ontologies pb avec KB

· Génération décaler d’un universal

· Evolution ? demander à fred ?

Format COGXML

· Un format extensible par redéfinition des entités paramètres (balise < !ENTITY % nodeExtensions « gx,gy»>)

· Le problème des labels avec séparateur blanc. Signature avec label impossible.

Récup. Locale ou URL

Ouverture de http://www.lirmm.fr/~gutierre/cogui/examples/wine.cogxml 

Architecture

CGObject à plat : les propriétés CGObjectProperty

Présentation de la classe abstraite public abstract class CGObjectProperty implements Serializable{

public final static int DIRTY=0;

public final static int OK=1;

public final static int FAILED=2;

public final static int RUNNING=3;

public final static int ERROR=0;

public final static int WARN=1;

public final static int INFO=2;

protected int state=DIRTY;

private Vector messages=new Vector();

public CGObjectProperty()

{

}

protected abstract boolean verify();

public abstract Object getValue();

public abstract String getKey();

public boolean isEditable()

{

return state!=RUNNING;

}

public JComponent createRendererComponent(){return new JLabel(""+getValue());}

public JComponent createEditorComponent(){return null;}

public boolean validComponent(JComponent component)

{

return false;

}

public boolean available(){return state==OK;}

public void resetMessages(){messages.clear();}

public int getState(){return state;}

public void run()

{

resetMessages();

state=RUNNING;

if(verify()) state=OK;

else state=FAILED;

}

public void setMessage(int msgType,String txt){messages.addElement(new CGObjectPropertyMessage(msgType,txt));}

public void setMessage(int msgType,String txt,Vector concerned_c){

messages.addElement(new CGObjectPropertyMessage(msgType,txt,concerned_c));

}

public int getMessageCount(){return messages.size();}

public int getInfoMessageCount(){return getMessageCount(INFO);}

public int getErrorMessageCount(){return getMessageCount(ERROR);}

public int getWarnMessageCount(){return getMessageCount(WARN);}

public int getMessageCount(int type)

{

int count=0;

for(Enumeration e=messages.elements();e.hasMoreElements();)

  if(((CGObjectPropertyMessage)e.nextElement()).err_type==type) count++;

return count;

}

public CGObjectPropertyMessage getMessage(int index)

{

return (CGObjectPropertyMessage)messages.elementAt(index);

}

public CGObjectPropertyMessage getMessage(int err_type, int index)

{

(…)

}

public class CGObjectPropertyMessage implements Serializable{

 public int err_type;

 public String str;

 public Vector concerned_objs;

(…)

}

public abstract String getEditString();

public void dirty()

{

state=this.DIRTY;

}

}

· L’interface pour les messages d’erreur

· L’interface pour l’édition

· Avantages et inconvénients de CGObject+Propriétés plutot que hierarchie de classe

Jgraph et CoguiEditor

Pourquoi Jgraph ? présentation

L’usage de Jgraph (usage « externe », interface CoguiEditorModel)

public interface CoguiEditorModel {

/**

 * provide all CGObject(s)

 */

public Vector getAll();

/**

 * provide all CGObject(s) represented as vertices

 */

public Vector getAllVertices();

/**

 * provide all CGObject represented as edges

 */

public Vector getAllEdges();

/**

 * provide the tree representing objects inclusion

 */

public MutableTreeNode[] getTreeNodes();

/**

 * provide all selected CGObject(s)

 */

public Vector getSelected();

/**

 * provide selected CGObject(s) represented as vertices

 */

public Vector getSelectedVertices();

/**

 * provide selected CGObject represented as edges

 */

public Vector getSelectedEdges();

/**

 * provide selected CGObject(s) count

 */

public int getSelectionCount();

/**

 * delete all cells

 */

public void clear();

/**

 * refresh cells' attributes

 */

public void refresh(Vector cg_objects);

/**

 * insert a vertex

 */

public void insert(double x,double y, CGObject cgo);

/**

 * insert a vertex

 */

public void insertVertex(CGObject cgo);

/**

* insert vertices

*/

public void insertVertices(Vector cgos);

/**

 * highlight objects

 */

public void highlight(Vector cgos,Color color);

/**

 * unhighlight objects

 */

public void unHighlight();

/**

 * insert vertices

 */

public void insertEdges(Vector cgos);

/**

 * insert a group

 */

public void group(CGObject parent,Vector children);

/**

 * insert a group

 */

public void groupSelection(CGObject cgo);

/**

 * ungroup

 */

public void ungroupSelection();

/**

 * provide image

 */

public BufferedImage getImage();

}

Inversion de contrôle avec les décorations de CoguiEditor :

public interface CGObjectFactory {

public CGObject  createCGObject();

public CGObject  updateCGObject(CGObject cog);

public boolean acceptGroupingAction();

public boolean acceptDragAction();

public boolean acceptDropAction();

public boolean canDrop(CGObject cog);

public boolean canPaste(CGObject cog);

public CGObject drop(CGObject cog);

public CGObject paste(CGObject cog);

public void delete(CGObject cog);

public boolean canGroup(Vector grouped_objects);

public CGObject group(Vector grouped_objects);

public boolean acceptEditInPlace(CGObject cog,String newValue);

public String editInPlace(CGObject cog,String newValue);

}

· Facilité d’utilisation

· Possibilité de paramètrer finement le comportement de l’éditeur et de le modifier dynamiquement en fonction de l’état du système.

Fonctionnalités

Présentation du panneau gauche

· Le problème du contenu voc+graphs ou voc,graph ou voc,graph* ?

· Organisation du vocabulaire (création NG si nécessaire. Pas de NG dans Preferences ?)

· Organisation des graphes : 

1. construction du graphe de dépendance

2. set de graphes à un seul niveau

Edit Hierarchy Graph des types de concept

· Le zoom (fonctions + visibilité de la sélection + tooltips qd c’est petit)

· Possibilité d’intégrer un outil zoom (cf jgraphpad)

Edit Hierarchy Graph des types de rel. Et NG

· Tolérances vis à vis du modèle ? ex : hierarchies de rel non conforme.

Création nouveau type de NG description et composant, arrangement + contrôle

· Montrer la détection de circuit 

· Corriger et montrer la synchro dans le panneau gauche

Edit graphe _8

Présenter l’algo d’arrangement

Edit graphe _1

· Problème de la césure de graphes (frontières des composantes bi-connexes si MARKER)

Edit graphe _12

Création de 2 concepts,  relation, emboitement

· Création par  drag’n’drop Wine <hasWineDescriptor > WineTaste

· Démonstration ChooseTypeDialog

· Debugage

· Correction dans le vocabulaire

· Emboitement

Edit _8

Question Region <locatedIn> Region 

· Blocage car Region not a kind of thing

· Correction

· Projection

Divers

· Export image

· EPS déficient

· FIG a faire

