Intelligence Artificielle
Sujetsde TP 2010



Protocole

{8 Former un groupe de 2-5 éetudiants
24l Choisir un sujet parmi les 3 sujets proposés
Construire un prototype entre janvier et mai

8 Faire un rapport d’expéerimentations




Sujet 1: Pathfinding

Choisir une application: plan,
carte, web, etc., dont le graphe
contient des milliers de
sommets

. Concevoir 2 ou 3 variantes de
recherche de chemins

Faire un proto visualisant
I'application et la recherche.
Expérimenter sur plusieurs
algorithmes et scénarios




Sujet 2: Planification

Choisir un moteur de jeu avec
un éditeur de scripts

Modéliser les états, actions et
buts. Choisir un planificateur.

Visualiser la recherche de
plans dans le jeu




*@uﬂ_
~(=x
~@)
~(@X
© @
~(@) 4
o4 g
~) g K E
2 : =
e = 5
= o @) | | |
S
0 = @ 7
0 2 o 9 @
D — d b
= o O = L
— fd 85
O S = O _:
= o n > £ m4
& = O T o = O
= S5 0 c O 80
— QL un O ®© = >
M sg 2% o5
= O = n =
g s 2 = € R
) =0 = O =
© ks 25 5 S
Py o= c O Alum
™ o S o ®© T S
.e
-
4 Em O B




	Intelligence Artificielle
	Protocole
	Sujet 1: Pathfinding
	Sujet 2: Planification
	Sujet 3: Classification

