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Déroulement des jeux
Un premier joueur reçoit une consigne et y répond 
Plus tard, un second joueur reçoit la même consigne et y répond

Leurs réponses sont comparées et les réponses communes rapportent des 
points. Par ailleurs, les réponses communes sont utilisées pour créer ou 
renforcer des liens dans le réseau lexical.

Caractéristiques des jeux
les mots sont tirés au hasard
on ne connaît pas lʼadversaire durant la partie
les adversaires ne jouent pas en même temps

Calcul des points
+ si la relation est faible
- si la relation est déjà forte
-- pour les relations taboues (relations ayant une grand force)

Le dilemme du joueur
être original...
mais penser comme son adversaire...

À la fin dʼune partie, on gagne :
des crédits
de lʼhonneur
des trésors

Quʼen fait-on ?
Acheter de nouvelles compétences (nécessite de lʼhonneur et des crédits)
Investir dans des parties qui seront proposées à plus de joueurs
Acheter des cadeaux aux autres joueurs
Acheter des artefacts

Jeux de Mots : construire un grand réseau lexical

Principes Comment se construit le réseau ?

Les gains

Partenaires
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Autres possibilités
Jeux thématiques

Loterie
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Quʼest ce que cʼest ?
cʼest une structure de graphe 
les noeuds sont des mots
les arcs sont des relations sémantiques ou lexicales 

Lorsque les noeuds sont des sens ou concepts, on parle généralement de 
réseaux sémantiques.

Existe-t-il dʼautres réseau lexicaux ?
WordNet (disponible en anglais) est le réseau qui fait référence dans le 
domaine, il contient 155287 mots (117659 concepts) et 183639 relations.
de nombreux réseaux, calqués sur WordNet sont construits pour de 
nombreuses langues (européenne, slaves, asiatiques)

Construire un réseau lexical coûte cher, très cher !

WordNet :
son développement a débuté en 1985
il est construit par des linguistes et psycho-linguistes
il est construit à Princeton University par une dizaine de personnes

Construire un WordNet pour le français coûterais environ 200 000 € par an 
pendant 25 ans.

Jeux De Mots :
son lancement a été fait en 2007
il contient maintenant près de 400 000 relations entre 190 000 mots.
il a coûté environ 60 000 €, en tout...

JeuxDeMots est ce quʼon appelle un “Game with a Purpose”

Jeux de Mots : quʼest ce quʼun réseau lexical ?

Les réseaux lexicaux

Pourquoi des jeux ?
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Progression de la taille du réseau

Un tout petit extrait du réseau lexical
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science physique

astronomie

linguistique

mathématiques

biologie

physique

chimie

expérience

mathématique

savant
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Légende :
r_assoc : X et Y sont des idées associées
r_syn : X et Y sont synonymes
r_hypo : Y est une sorte de X
r_isa : X est une sorte de Y 
r_lieu : X se trouve dans le lieu Y
r_domain : X fait partie du domaine de Y
r_has_part : X est composé de Y
...

assoc est_un syn contient lieu autres
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Comment fonctionne Google ?
vous tapez des mots dans une requête 
Google trouve les documents qui contiennent TOUS les mots de la requête

Votre travail consiste donc à trouver les BONS MOTS qui vous amènerons le 
document dont vous connaissez le thème.

Comment améliorer Google ?
vous tapez des mots dans une requête 
le système sélectionne dʼautres mots qui sont pertinents pour votre requête
Google trouve les documents qui contiennent vos mots et ceux du système

Le système vous aide à chercher les mots qui pourraient satisfaire à votre 
besoin.

Problème des collocations
certains mots sont utilisés non pas pour leur sens
mais pour modifier le sens dʼautres mots
cela rend très complexe les systèmes de traduction automatique

Jeux de Mots : à quoi sert un réseau lexical ?

Recherche dʼinformations Un exemple : les devinettes

Partenaires
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Texte français Systran (web) Traduction 
correcte

J’ai grand faim I am large 
hungry

I am very 
hungry

Une forte fièvre A high fever A high fever

Un gros fumeur A large smoker A heavy smoker

Une pluie 
battante

A beating rain A driving rain

Une solution : les relations lexicales r_magn et r_antimagn

faim

grand

r_magn

très

r_magn

~ de loup

r_magn

fièvre

forte

r_magn

élevée

r_magn

~ de cheval

r_magn

fumeur

gros

r_magn

invétéré

r_magn

Traduction automatique

inquiétant
sinistre

grave

terrorisant

alarmant

menaçant

préoccupant

effrayant

dangereux

tracassant

affolant

agitant

troublant

ennuyeux

contrariant

terrifiant

sérieux
tragique

redoutable

secouant
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insecte

patte

chat

chien

animal

pied

griffe

poil

jambe

abeille

miel

ruche

guêpe

aile

cuisse

plume

voler

avion

ange

vol

planer

oiseau

poulet

moustique

abdomen

fourmi

fable

reine

travailleuse noire

petit

travail

fourmilière

cigale

rouge

ouvrière

colonie

yeux

femme

homme

oeil

lunettes bleus

visage

noirs verts

antenne

radio télévision

téléphone

cafard

mouche

tapette tsé-tsé grain de beauté coche merde pêche

ailes

pattes

quatre
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