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GRIDVISION

Gridvision se présente comme un « Bureau Virtuel Partagé » répondant aux spécifications OGSA (Open Grid Service Architecture) (www.ggf.org).

Objectifs de GRIDVISION

Le but est d’offrir aux membres d’une communauté virtuelle (CV) un espace de travail accessible à travers un « terminal léger », sans aucune installation préalable d’application, et comportant les fonctionnalités suivantes :

1. Conscience en temps réel de la présence des autres membres de la CV;

2. Possibilité d’accueillir des membres nouveaux et de gérer leurs droits relativement aux outils collaboratifs de la CV;

3. Possibilité d’intégrer dynamiquement des outils nouveaux (tableur, éditeur de dessins, …) ; 

4. Possibilité de déclencher et de gérer une réunion virtuelle en sous-groupe en bénéficiant de toutes les fonctionnalités de base;

5. Gestion des modes « screensharing » (partage en lecture de documents individuels) et « whiteboarding » (partage en écriture d’un document collectif) ;

6. Gestion de la dynamique de la collaboration, notamment la prise de tour en mode « whiteboarding »

7. Gestion de l’historique de la collaboration

Etat de l'art

Des tableaux virtuels (shared desktops) existent déjà, mais ce qui est recherché dans GRIDVISION est la co-occurrence de trois caractéristiques majeures pour le succès d'un éventuel produit commercial.

· Accès à travers terminal léger (thin client)

· Possibilité d’importer dynamiquement des outils de collaboration nouveaux 

· Architecture OGSA ne nécessitant pas d’installation (Service Oriented Architecture)

Objet du stage

· Comprendre comment fonctionne le prototype GridVision

· Analyser la problématique d'un mécanisme autonome de prise de tour dans un contexte de collaboration. Etudier les aspects dynamiques liés au protocole de collaboration ainsi les aspects de représentation de l'état pour chacun des membres.

· Créer un programme de gestion des ces états et une interface utilisateur correspondante (visualisation des états et boutons de prise de tour).

Compétences

LINUX, MySQL, Tomcat, Globus GT4, LDAP, MyProxy

Mots-clés (à valider):

TOIL ; IDI ; IICW ; Architecture réseaux (couches basses); bases de données ; Conception et développement des IHM; Programmation par objets concurrents
