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Sujet

L’art de représenter des images avec des triangles est connu sous le nom de triangulation d’images, l'idée
est d'utiliser I'abstraction et la simplification de formes pour guider I'attention du spectateur. La création
manuelle de ce type d'images est fastidieuse, ainsi des outils automatiques ont été développé afin de
déterminer le placement de sommets au moyen de la détection des caractéristiques, tels que les
contours, de I'image et de générer ensuite une triangulation de Delaunay.

L'objectif de générer automatiquement des images
Y triangulées artistiques en utilisant des informations
extraites de l'image [1] pour cela vous proposerez
une application interactive permettant de choisir le
type de caractéristiques a extraire de l'image, la
résolution, le style, les couleurs de la triangulation et

de la modifier localement. Si le temps le permet cette
méthode sera appliquée pour styliser des vidéos.

Le travail se décomposera en plusieurs étapes :
e détection des caractéristiques de I'image (carte de saillance [3,4], segmentation en région),
e génération d'une triangulation en placant des sommets en fonction de ces caractéristiques,
e déterminer la couleur des triangles (interpolation, des couleurs des sommet, moyenne des
couleurs des pixels, placement de textures sur les triangles...),
¢ modifications interactives de la triangulation [2] et des caractéristiques utilisées.
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