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LES CAS D'UTILISATION(1)

m C'est quoi ?

e Les cas d'utilisation permettent de définir les limites du systéme et les relations
entre un systéme et son environnement

e Un cas d'utilisation est une maniére spécifique d'utilisation du systéme a
développer

C'est I'image d'une fonctionnalité du systéme, déclenchée en réponse a la
stimulation d'un acteur externe

— Ils centrent I'expression des exigences du systéme sur ses utilisateurs

— Ils permettent de classer les acteurs et structurer les objectifs du systéme




LES CAS D'UTILISATION (2)

. |
= Eléments de base des cas d'utilisation

e Acteur
Entité externe qui agit sur le systéme

Est une personne ou un systéme extérieur qui interagit avec le systéme en
cours de modélisation.

— Utilisateur

— Opérateur,

— Administrateur

— Autre systéme

L'acteur peut consulter ou modifier I'état du systéme.

En réponse a l'action d'un acteur, le systéme fournit un service qui correspond

a son besoin. O
Un acteur est représenté graphiquement comme suit : i
Acteur

LES CAS D'UTILISATION(3)

|
m Eléments de base des cas d'utilisation

e Acteur

Une personne peut étre plusieurs acteurs pour le systéme

— Pour un systéme de gestion du personnel, un thésard vacataire est a la fois
un étudiant et un professeur.

On utilise aussi les acteurs pour modéliser des systémes externes

— imprimante, un autre logiciel, le systéme d'exploitation, le systeme de
gestion de fichier, ...

Les acteurs peuvent étre classés (hiérarchisés).
— Un agent de I'école des mines est un acteur (consultation) par rapport au
systéme de gestion du personnel

— Le responsable du service ressources humaines est un autre acteur (mise a
jour) qui en méme temps un agent (acteur 1)




LES CAS D'UTILISATION 4)

. |
= Eléments de base des cas d'utilisation

e Cas d’ utilisation (Use case)

Ensemble d'actions réalisées par le systéme, en réponse a une action d'un acteur

— L'ensemble des uses cases décrit les objectifs (le but) du systéme

Un cas d'utilisation est représenté graphiquement comme suit :

Cas d'utilisation

LES CAS D'UTILISATION (5)

|
m Eléments de base des cas d'utilisation

e Cas d'utilisation

Ils peuvent étre contenus dans un rectangle qui représente les limites du systéme

Les acteurs sont représentés en dehors du rectangle
— Les acteurs ne font pas partie du systeme

La relation entre un acteur et un cas d'utilisation est une association représentée
par une ligne

Les uses cases peuvent étre structurés.

Les uses cases peuvent étre organisés en paquetages (packages).
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LES CAS D'UTILISATION (6)

= Eléments de base des cas d'utilisation
e Représentation

A

Acteur A

Cas d'utilisation X

Cas d'utilisation Y

@)

/A/:Eur B

LES CAS D'UTILISATION (7)

m Eléments de base des cas d'utilisation
e Exemple : le systéme = une voiture

=

Client

-

Réparer

o0

Mécanicien

Vendeur




LES CAS D'UTILISATION (08)

m Eléments de base des cas d'utilisation
e Cas d'utilisation standard

Exemple acteur : personne ou composant

Porigine d ne interaction Représente ici le modéle conceptuel du
avec le spstime.

Systéme éfudié.
distributeur de billets
nafure de I 'inferaction

l consulter solde compte
visualise ™|

package - regroupe des éléments de modélisation
suivant des critéres purement logiques

|

Le technicien de
maintenance éteind le
distributeur avant de
ravitailler le cofire.

T dénite

client retirer de l'argent

.

On ne peut retirer
de l'argent, que
dans la limite du stock

du coffre du distributeur.

éteindre J allumer
le distributeur F———

/technicien

ravitailler le coffre

!

note : documente un élément
dumodéle.

cas dutilisation : objectif du spstéme, motivé par un besoin d'un
(ou plusieurs) acteur(s).
Par abus de langage, désigne auss un systome|
{c-d-d un groupe de cas d i
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LES CAS D'UTILISATION (09)

|
= Eléments de base des cas d'utilisation

e Flots d'évenements
Chaque cas d'utilisation est décrit par un flot d'événements.

Un flot d'événements est une description de la suite des événements qui
permettent d'accomplir la fonctionnalité requise par le cas d'utilisation.

— La description est réalisée dans le langage du domaine du systéme

Les flots d'événements doivent contenir :
— Quand et comment le cas d'utilisation démarre et se termine
— Les interactions du cas d'utilisation et des acteurs
— Quelles sont les données nécessaires au cas d'utilisation
— La séquence d'événements normaux

— La description de tout les flots d'événements alternatifs ou exceptionnels
(erreurs).




LES CAS D'UTILISATION (10)

. |

m Eléments de base des cas d'utilisation
e Flots d'événements

Exemple

L’ administrateur rentre un mot de passe

Le systéme sauvegarde les fichiers
— Le systéme envoi les données vers la base de données
— Le systéme alerte 'administrateur que les données sont en cours de sauvegarde
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LES CAS D'UTILISATION (11)

|
m Relations entre cas d'utilisation
e Larelation de généralisation

Le cas d'utilisation enfant est une spécialisation du cas d'utilisation parent

Une fléche a l'extrémité triangulaire représente une telle relation.

Gestion d'un compte

A

Gestion d'un compte courant
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LES CAS D'UTILISATION (12)

m Relations entre cas d'utilisation
e La relation d'inclusion

Un cas d'utilisation source comprend également le comportement décrit par le
cas d'utilisation de destination

Elle est représentée par une fleéche en traits pointillés et par le mot
clé <<inclut>>

relation d’utilisation : indique que le cas d 'ufilisation source
confienf ausst le comporfement décrif
dans le cas d'utilisation destination

En d’aufres fermes, pour réaliser I'objectif « imprimer solde compfe s, o

Pour impvimgv le SU_IUE d"Ulj ufilise les objectifs « consulfer compte » et « imprimer un ficket » du
compte, le client doit choisir systéme.

I'option "imprimer" sur I'écran
consulter un compte
v
=

"consulter compte".
—

! —
= =<include==
imprimer solde compte
-~
~
=<include=> ™
imprimer un ticket
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LES CAS D'UTILISATION (13)

m Relations entre cas d'utilisation
e La relation d'extension

Le cas d'utilisation source ajoute son comportement au cas d'utilisation de
destination

Cette relation est représentée par une fléche en traits pointillés et le mot
clé <<étend>>

Le virement par minitel est une spécialisation du virement effectué en agence
Dans les deux cas, le client doit étre identifié mais la vérification du solde de
son compte est réalisée uniquement si le montant du virement est supérieur a
500F.




LES CAS D'UTILISATION (14)

m Relations entre cas d'utilisation
e La relation d'extension
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cas d ufilisafion qui est éfendu

G o]
=7

y i

)

, 1
P «extendss «extendss
‘ i

e
L
retirer des Francs
retirer des devises

relation d’extension : Mndique que le cas d'ufilisafion source éfend (précise) les objectifs
(le comporfement) du cas d'ufilisafion destination.

——— déhite compte

client

LES CAS D'UTILISATION (15)

m Relations entre cas d'utilisation
e Exemple
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7 imment '

Points d"extension W
Védfication supplémentaire :
apréez idetification

kincluts> SEcench
'

Client Virement montagt >500 F
local par minitel >
P Vérification
=olde compte

Client
distant




