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Dissection cadavérique conventionnelle:
Apprentissage de l’Anatomie
Entrainement chirurgical

   Etudiants en Médecine + nombre limité 
de corps:    dissection

HAS 2012: « Jamais la première fois sur le 
patient »

Nouveaux outils d’enseignement?

   reconstruction numérique 3D

INTRODUCTION

Rapport de mission: État de l’art (national et international) en matière de pratiques de simulation 
dans le domaine de la santé, Haute autorité de santé, Janvier 2012



A partir de de travaux d’anatomie 
sectionnelle (VHP, CVH, KVH):
Nécessité de segmentation manuelle
Faible différentiation des couleurs, 

collapsus des petits vaisseaux, altération 
des structures due à la congélation et à 
la section
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Welsh et al (2014): scanner surfacique+ photos après 
dissection de membre inférieur gauche

Anderson et al (2013): anatomie dentaire
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OBJECTIFS

Coupler dissection cervicale et acquisitions 
surfaciques

Création d’un modèle virtuel 
quadridimensionnel (3D+temps)



MATERIEL ET METHODES

Dissection cervicale bilatérale sur 1 cadavre frais d’homme
Identification de 8 plans anatomiques d’intérêt pour la 

numérisation



MATERIEL ET METHODES
Scanner laser 3D de surface: Artec SpiderTM (Artec Group 

Luxembourg)
Précision géométrique 0,05 mm
Acquisition de couleurs haute définition
Pas de nécessité de marqueurs



Traitement numérique des acquisitions (Artec Studio 9.2.®)
Superposition des 8 niveaux (Meshlab®)

 environnement 4D (3D+t) précis et réaliste

RESULTATS



Meilleure 
compréhension
des interactions 3D 

entre les structures
de la technique de 

dissection



Possibilité d’ajouter des 
instruments de dissection 
virtuels



?
?

Des outils de selection

entrainement interactif



CONCLUSION
TRAVAUX PREDECENTS NOTRE ETUDE

Cadavres formolés Cadavres frais

Pas de couleur, besoin de coupler à la 
la photographie

Discrimination de la couleur en haute 
définition

Besoin de marqueurs Pas besoin de marqueurs, acquisition 
rapide facilement intégrable à une 

dissection conventionnelle

Acquisitions en fin de dissection Mise en évidence des étapes de 
dissection

Injection des vaisseaux?

D’après Paul Frobert



Avantages:
Répétition des séances d’entrainement
Contrôle des connaissances
Evaluation de la courbe d’apprentissage
« Economie » de pièces anatomiques

Obtention d’une Bourse de l’UNF3S en 2016
Stagiaire infographiste pour le développement de l’interface 

pédagogique

CONCLUSION



Système d’évaluation des internes 
de chirurgie en 3 temps:
Validation des connaissances en 

anatomie chirurgicale sur le 
module de dissection virtuelle

Formation chirurgicale sur 
cadavres

Mise en application séniorisée 
chez le vivant

CONCLUSION


