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Le projet - Cahier des charges

● Être multi-utilisateurs

● Traçabilité facile de toutes les opérations

● Être utilisable par une personne ayant un niveau en 

informatique moyen

● Être utilisable par une personne ne connaissant pas 

bien les poissons



Le projet - Proposition

Plate-forme Web

● Navigateur web uniquement pour le client

● Windows, Mac, Linux ...

● Gestion utilisateur simple

● Tout est géré par le serveur



Le projet - Architecture

Apache

MySQLNodeJs

Demande la page

Reçoit la page

Annotation

Fichiers

(Vidéos, images etc)(PHP)
Clients

Serveur

MARBEC Montpellier

Autour du monde



L’application - Interface

● Image taille réelle

○ Aucune déformation

○ Scrollbar

● Balise HTML5 (canvas)

● JavaScript exclusivement
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L’application - Gestion

Ajout d’espèces



L’application - Gestion



L’application - Démonstration

http://www.youtube.com/watch?v=kdn9601Xo58


L’application - Serveur

● Indépendant du serveur Apache

● Crée des liens continus avec les 

clients

● Enregistre les fichiers à chaque action 

● Vérifie les droits par jetons 

temporaires

● Fichier de logs journalier



L’application - Serveur

● Json
○ Sauvegarde
○ Communication

● MySQL
○ Jeton

● Web Socket
○ Socket.IO



Les premiers retours
Des chiffres :

● 45127 Vignettes par 3 personnes en 5 jours

● 3000 Vignettes par jours et par personne contre 500

Avis :

● Fluide et rapide

● Intuitif

Amélioration à prévoire :

● Gestion des fichiers plus poussée

● Compatibilité tactile



Conclusion


