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AVANT-PROPOS

Bienvenue aux sixiémes journées de travail du Groupe de Travail «Réalité
Virtuelle » !

Ce Groupe créé mi-janvier 1994 dans le cadre du PRC Communication Homme-
Machine, placé alors sous la double tutelle du CNRS et du Ministére de I'Education
Nationale, de I'Enseignement Supérieur a pour but de fédérer les efforts de recherche
des équipes universitaires et industrielles francaises travaillant dans les différents
domaines d’application de la Réalité Virtuelle. En effet, si la Réalité Virtuelle étaijt
en plein essor (nombreuses communications scientifiques, apparition de nouveaux
periphériques et surtout trés forte médiatisation), les activités de recherche francaises
semblaient éparses.

Le rOle des journées de travail est justement de permettre d'échanger des
informations et des contacts pour :

- clairement identifier les différentes difficultés technologiques liées & la Réalité
Virtuelle. En effet, les équipes de recherche ne travaillent ou n'étudient bien souvent
quun sujet particulier. Or, un systtme de Réalité Virtuelle intégre différentes
technologies (architecture distribuée, acquisition de données, ‘modélisation
informatique de la géométrie et du comportement physique, analyse et synthése
d'images, de sons, retour d'effort, interface homme-machine, etc.) et il est essentiel
que les limites de chacune d'entre elles soient bien connues pour produire des travaux
compatibles.

- connaitre les applications réelles de la Réalité Virtuelle. Apres une présentation
médiatique exacerbée, la Réalité Virtuelle semble passer de mode. Pour autant, nous
assistons au développement des premiéres applications que nous pouvons qualifier
« d'industrielles » (simulation de conduite automobile ou de l'intérieur d'une gare,
aide a l'aménagement intérieur, etc.). Au cours de ces journées, un effort tout
particulier est fait pour découvrir des réalisations concrétes lors de visites de sites
industriels.

- proposer une veille technologique. De nouveaux domaines liés 3 la Réalité
Virtuelle sont récemment apparus comme l'utilisation pour les télécommunications.
Les journées de travail favorise des présentations de ces nouvelles techniques afin de
motiver les équipes de recherche. De surcroit, 1'offre en matériel de Réalité Virtuelle
devient trés importante a des cofits moindres et il est primordial d'estimer sa qualité
et ses performances au travers de démonstrations. La veille technologique doit aussi



permettre d'anticiper les effets de la Réalité Virtuelle sur la vie quotidienne : va-t-elle
changer notre perception de la réalité ? Va-t-elle se populariser ?

Nous espérons que ces sixiemes journées organisées avec le soutien du CNET/France
Telecom, dEURECOM et de I'INRIA offriront a2 chacun une vue globale des
activités francaises en Réalité Virtuelle en ce début d’année 1998.

Nous remercions vivement K. Fintzel et S. Valente, doctorants au département

Multimédia de Iinstitut EURECOM, ainsi que C. Boudias, secrétaire au CNET Issy
Moulineaux pour leur active contribution a I’ organisation de ces journées.

Le comité d’organisation.
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