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Leo graptes sont atilicés danas!

La modélisation d’'un EV ou d’un objet
» Graphe de scéne
» CSG (Constructive Solid Geometry)

La visualisation (visibilité)
» Structuration de l'espace 3D (volumes

englobants, BSP - Binary Space Partition,
Octree)

» LOD (Levels of Details)

La caractérisation des réseaux dans les
_ EV multi-utilisateurs
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Graphe de scene

Intérét :
» Faciliter la manipulation
» Exprimer des relations de dépendance (spatiales,
logiques,...)
» Composition d’objets
Organisation hiérarchique d'un monde virtuel
(« scene »)
Deux structures : arbre ou graphe acyclique
~orienté
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Graphe de scene : arbre
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© Stéphane Convers)
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C5G : Constructive Solid Geometry

Combinaison booléenne (U, N, -) de
primitives
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Hrbres CSG
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Leo vnais ETV /!

Durand and Culer
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Subdivision de lespace :
Binary Space Partitioning
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Conotruction du BSP Tree

A
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LOD - Leuels of Details

Utiliser des modeles plus ou moins
précis selon la relation avec
I‘'observateur (distance, vitesse,
position...)

 —
Obyjet tres éloigné composé de E
50 000 triangles, se projetant ©S¢bastien THON
sur quelques pixels a [’écran
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LOD

Préserver la forme globale
Traiter les effets de « popping »
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L0D :
s. iﬂ':' !. deéd/ - ,-! /

osldon {sommet) de regroupement
Rédul:tlon d'aréte
Sépamtlon de sommet

Malllage simpliAé (2 facas, une
aréte et 1 sommet en molns)

Arfte 3 supprimer P

Maillage de départ
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Active Worlds, http://www.activeworlds.com
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Cotérnence de LET
“Latence
Bande passante!!
18
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Grapte de commaunication 1

Pour réduire la bande passante

Pour minimiser le délai entre deux
clients de I'EVD

Ordinateurs dans le réseau : V

Canaux de communication : E
Plafond de délai de transmission d(e;)

+.Réseau G = (V, E) (Lui

99)
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Grapte de commaunication €

k clients explorant a l'instant t I'EVD :
C(t) = {cy(b),cy(t), ... c (V) 3

Sous-graphe connexe du réseau

G'(t) = (V', E)

telque C(t) C V'etE'C E
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Grapte de commaunication S

Sous-graphe pour minimiser le délai de
transmission :

min ] . max {55%53@;}}}
[%s?g '

Y \Yigect)
Il faut maintenant construire le sous-
graphe!!!

» Minimum diameter sub-graph ¢/
Core-based tree
inimum spanning tree
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Pacsenelles

Partitions de |'espace
pour la visualisation?

Construction
automatique de LOD?

Réseaux dans les EVD?

2
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