LILIRMM T-Waves

Analysis & Control inside the matter

Tomographie GPU
Visualisation 3D
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Tomographie par GPU
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Différentiel d’énergie
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Faisceau THz
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Réfraction des rayons
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3/119; 119x118 pixels; 32-bit; 6.4MB

Réfraction
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Transformée de Radon
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Transformée de Radon
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Sinogrammes générés
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MLEM / SIRT
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Tomographie GPU

- Raycasting (118s => ~30s)

- Transformée de Radon

- Sinogrammes

- Reconstruction (12m => 55s)
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Modélisation 3D
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Modélisation 3D

- Volumeétrie
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Représentation volumétrique d’'un modéle standard




Modélisation 3D

- Volumeétrie
- Slices
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Représentation par section - ImageJ
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Modélisation 3D

- Volumétrie
- Slices
- Lookup tables
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Impact des LUT sur la visualisation




Merci pour votre attention

Réunion équipe ICAR

20



