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IMAGES : COMPRESSION ET INSERTION DE DONNEES CACHEES

1. Expliquez en quelques lignes le principe du codage par dirty trellis paper code [2].

2. Soit un treillis de 64 états (par étape), de 64 arcs par état et de 12 coefficients par
arcs. Une image est découpée en bloc 8x8. Sur chacun des blocs, une DCT est
appliquée et les 12 coefficients DCT de chaque bloc sont retenus pour former un
vecteur a tatouer. Donnez le nombre de bits insérables par dirty trellis paper code
pour une image 512x512.

3. Dessinez en 3D le principe de I’approche par projection de I’article [1], en faisant
apparaitre les mots de code sur une sphére.

4. Quel est I’avantage proné par l’article [1] par rapport a 1’approche originale de
I’article [2] ?

5. Estce que I’insertion de [1] est optimale (justifiez) ?

6. Pensez-vous que la technique proposée permette de tatouer une image sans trop de
dégradation (justifiez) ?
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