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Cycle de vie d’une activité

Pas de méthode main()

Vous aurez remarqué que nos programmes ne possèdent pas de
méthode main()

Sous Android, c’est l’OS qui gère l’intégralité du cycle de vie des
activités : initialisation, démarrage, prise/perte de focus, destruction. . .
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État d’une activité

Au fil des interactions utilisateurs et des événements de l’OS. . .

Une activité peut être dans un des 4 états suivants

resumed : en avant plan

paused : perte de focus mais encore visible (encore entièrement en
mémoire)

stopped : complètement obscurcie par une autre activité (peut être tuée
pour récupérer de la mémoire)

off : non démarrée. Le système peut terminer une activité en pause ou
stoppée, elle repasse alors dans l’état off et devra être entièrement
redémarrée
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Principe de gestion du cycle de vie

Passage d’un état à un autre ⇒ appel automatique (callback )
d’une méthode spécifique de l’activité, par exemple onCreate

Coder les bons traitements dans les bonnes méthodes est essentiel
pour la robustesse et la performance de l’application

Bien coder les Lifecycle callback methods permet d’éviter

un plantage si l’utilisateur reçoit un coup de téléphone ou navigue vers
une autre appli

la consommation inutile de ressources système si l’utilisateur n’utilise
pas activement l’appli

la perte des données utilisateur de l’appli si ce dernier quitte puis revient
sur celle-ci plus tard

un plantage ou la perte de la progression de l’utilisateur lors de certains
événements, comme le passage de portrait à paysage
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Cycle de vie d’une application Android

7



Introduction Démarrage onPause/onResume Arrêt et redémarrage Destruction Restauration Lifecycle-Aware Components (Jetpack) Conclusion

Cycle de vie : interactions utilisateur
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Gestion du cycle de vie

Gestion cycle de vie ⇒ redéfinition des méthodes clés

onCreate : initialisation

onStart : démarrage

onResume : prise de focus

onStop : perte de focus

onDestroy : destruction

Il n’est pas obligatoire de tout redéfinir, onCreate peut suffire

Lors de la redéfinition : toujours commencer
par appeler le code défini dans la classe
mère, avec super.[lifecyleMethod]()
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Doc android.app.Activity Activity
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Doc android.app.Activity Activity
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Démarrage :
onCreate → onStart → onResume
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Deux scénarios de démarrage

1. Par un launcher : fichier AndroidManifest.xml

2. Par un appel externe utilisant startActivity

Un intent a été créé ⇒ l’OS démarra l’activité

Lorsque l’activité est démarée, le système instancie l’activité et
appelle sa méthode onCreate
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Exemple de redéfinition de onCreate
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(1) Perte de focus → Paused

Intervient lorsqu’une autre activité non bloquante visuellement passe
au premier plan (sélection, dialogues, etc.)
Premier signe que l’utilisateur va quitter l’application
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Que faire dans onPause

Relâcher les ressources et stopper l’utilisation du CPU :

Stopper les animations et tout ce qui peut consommer du CPU

Enregistrer les changements non sauvés (uniquement ce qui a un
intérêt pour l’application, pas de données utilisateur)

rendre au système la main sur les ressources utilisées : réseau,
senseurs (e.g. GPS, caméra).

et d’une manière générale, éviter les traitements coûteux en CPU

18



Introduction Démarrage onPause/onResume Arrêt et redémarrage Destruction Restauration Lifecycle-Aware Components (Jetpack) Conclusion

Exemple

Note : l’instance de l’activité est gardée en mémoire : pas besoin de
réinitialiser les composants utilisés
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(2) Reprise de focus → OnResume

Intervient à chaque prise de focus, y compris la première fois
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Exemple

Méthode appelée à chaque prise de focus, y compris la première fois
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Arrêt et redémarrage

Scénarios

L’utilisateur bascule sur une autre application puis revient via le menu
des applications

Une action de l’activité démarre une autre activité : l’activité est stoppée
dès que la deuxième est créée.

Appel téléphonique
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Arrêt et redémarrage

L’activité reste en mémoire : pour des applications simples, onPause
peut être suffisant
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Exemple

Note : la sauvegarde des états des Vues possédant un android:id
est automatique (Bundle) : e.g. valeurs des champs texte
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onRestart → onStart

La plupart des applications ne redéfinisse pas onRestart
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Exemple
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Destruction complète
→ instance de l’activité perdue

arrêts normaux

L’utilisateur a supprimé l’activité ou cliqué son bouton Close

L’activité a appelée sa méthode finish()

arrêts forcés

le système détruit l’activité pour récupérer des ressources

rotation de l’écran : destruction puis reconstruction, i.e. pour l’utilisation
d’un layout spécifique
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onDestroy

Dernière chance de relâcher des ressources
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Sauvegarde / Restauration

Restauration dans l’état où l’on a quitté : 2 cas →

Activité détruite puis recréée, restauration nécessaire

l’activité est stoppée, puis réactivée : état intact
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Sauvegarde de données en cas d’arrêt forcé

(1) onSaveInstanceState(Bundle) : appelée après onStop)
(avant si v. < Android 9 Pie). Le Bundle est prérempli pour les
Views ayant un ID. ⇒ onSaveInstanceState est utilisée pour faire
des sauvegardes supplémentaires, utilisées plus tard par
onRestoreInstanceState(Bundle) (3) lorsque l’activité est
recréée (2) suite à une destruction.
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Exemple
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Restauration de l’état d’une activité
(2) et/ou (3)
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Restauration de l’état d’une activité

Dans la méthode onCreate :
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Restauration de l’état d’une activité

Mieux ! Dans la méthode onRestoreInstanceState :

Pas besoin de tester que le Bundle n’est pas null car cette méthode
n’est appelée que si c’est le cas.
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En pratique, il y a des limites

Tous les composants ayant besoin de réagir au cycle de vie sont
gérés dans les méthodes de l’activité

⇒
Mauvaise organisation du code

Facilite l’introduction d’erreurs
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Lifecycle-Aware Components (Jetpack)

Le package androidx.lifecycle de la librairie Jetpack fournit
des classes, interfaces et annotations permettant de coder des
composants qui réagissent automatiquement au changement d’état
du cycle de vie d’une activité.

Peut nécessiter l’ajout d’une dépendance dans le fichier build de
gradle du module app voir ici pour l’ajouter
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Sans la librairie (location use case)

41



Introduction Démarrage onPause/onResume Arrêt et redémarrage Destruction Restauration Lifecycle-Aware Components (Jetpack) Conclusion

onStop peut finir avant que onStart soit
achevée
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androidx.lifecycle.LifeCycle

Solution : gérer et propager les événements du cycle de vie grâce à
une instance de LifeCycle créée pour l’activité

LifeCycle modélise l’état du cycle de vie d’un composant (activité) et
permet aux autres objets de l’observer.

Contient deux énumérations principales

LifeCycle.Event : événements du cycle de vie.

LifeCycle.State : état actuel du composant suivi.
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androidx.lifecycle.LifeCycle
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Exemples (deprecated)
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Il faut faire le lien dans onCreate
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DefaultLifecycleObserver est
maintenant conseillé
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L’interface LifecycleOwner

Elle est implémentée par AppCompatActivity et Fragment

⇒ définit la méthode getLifecycle() qui renvoie l’instance de
LifeCycle associée à l’activité : à donner aux objets intéressés
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MyLocationListener
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LifeCycleRegistry
On peut implémenter sont propre LifecycleOwner :
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Résumé global

Ce cours reprend largement les tutoriels en ligne proposés par Google: Android developers
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