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SonarQube / SonarLint

https://www.sonarsource.com/products/sonarqube

SonarQube
créé en 2006, maintenue par l’entreprise SonarSource (freemium)

plateforme open-source pour l’inspection continue de la qualité du code

serveur Web fournissant des pages d’analyse de la qualité du code

s’intègre facilement avec les moteurs de production (e.g. Gradle) et les
outils de CI/CD comme GitLab

SonarLint
plugin pour IDE qui permet une partie de l’analyse pendant le codage

peut être lié à une instance de SonarQube
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Utilisation du SonarQube de l’IUT

Nous utiliserons l’instance suivante : SonarQube IUT

Premier login

Utilisez vos identifiants habituels.
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Première page d’accueil
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Quality Profiles

6



SonarQube Interaction GitLab Couverture des tests SonarLint

Java Quality Profile

Le profile Java par défaut : 483 règles actives, i.e. une norme ou
une pratique de codage qui doit être suivie

Bugs : anomalies évidentes du code, qui impactent la fiabilité.

Vulnerabilities : faiblesses du code pouvant nuire au système.

codes smells : code mal écrit qui peut ralentir le développement et
augmenter les coûts de maintenance.

Security hotspot : code sensible à la sécurité et qui doit être examiné
manuellement.
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Quality Gates

Permet de définir des seuils de qualité pour le code ajouté après une
analyse : par exemple pour stopper un pipeline de CI
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Import d’un projet depuis GitLab
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Création d’un token pour l’ interaction
SonarQube / GitLab

Pour pouvoir importer vos projets depuis GitLab, il faut que
SonarQube puisse communiquer avec notre instance de GitLab.

SonarQube demande de créer un token depuis l’IU de GitLab :
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Dans GitLab
Dans le paramétrage de votre profil :
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Dans SonarQube

Une fois le token ajouté, la liste des projets GitLab appraît dans
SonarQube :
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Choix du type de CI

Choisir permet d’obtenir des squelettes pour les scripts de Gradle et
de CI
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Info à utiliser dans GitLab
Création des variables qui seront utilisées dans le script de CI
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Info à utiliser dans GitLab
Attention à bien mettre l’URL suivante ; en http et avec le bon port
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Mise en place dans le projet GitLab

Il faudra corriger ce script : vous trouverez un projet
Gradle_Sonar_Java_Template dans notre GitLab, afin d’avoir un
exemple pour app/build.gradle et .gitlab-ci.yml
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Il n’y a plus qu’à faire un commit pour que le
résultat de l’analyse soit disponible sous

SonarQube
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Exemple d’un résultat d’analyse
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SonarQube peut fonctionner avec Jacoco
Jacoco est un outil qui mesure la couverture des tests des projets
Java
Première étape : ajout de la fonctionnalité dans le build de Gradle
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SonarQube peut fonctionner avec Jacoco

Deuxième étape : modification du script de CI. Exemple :

20



SonarQube Interaction GitLab Couverture des tests SonarLint

Exemple de résultat obtenu pour la
couverture dans SonarQube
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SonarLint

Plugin pour IDE qui permet de vérifier les règles sonarqube pendant
l’édition du code source.
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SonarLint

Plugin pour Eclipse :
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SonarLint
Depuis le marketplace sous Eclipse :
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À propos d’Eclipse

Pour importer des projets Gradle proprement :
1. Ajoutez le plugin ’eclipse’ au fichier build.gradle de votre
projet
2. Ajoutez le plugin ’EGradle IDE’ à Eclipse
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EGradle
Puis faire, file -> import

Sélectionnez ensuite le répertoire du projet et vérifiez le avec Start
validation
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Une fois SonarLint installé

On peut lier SonarLint à un serveur SonarQube, pour recevoir des
notifications dans l’IDE Connected mode

Dans le menu Sonarlint:
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https://docs.sonarsource.com/sonarlint/eclipse/team-features/connected-mode
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Bind du projet sur le SonarQube

⇒

28



SonarQube Interaction GitLab Couverture des tests SonarLint

Génération du token sous SonarQube

Dans votre profil -> Onglet Security:
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Bind du projet sur le SonarQube

⇒
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Bind du projet sur le SonarQube

⇒ Sélection du projet enregistré dans SonarQube
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Conclusion

SonarQube
Principe CaYC : Clean as You Code

Permet de s’assurer du niveau de qualité du code : Quality Gates

Peut être intégré dans un piepeline de CI

Peut inclure la couverture des tests

SonarLint
Plugin pour les IDE

Peut être connecté à une instance de SonarQube

Un must have !
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