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Un pipeline CICD ne scripte pas tout !

Les scripts n’effectuent pas d’opérations bas-niveau
on ne scripte pas la compilation ou l’exécution des tests

ni la création de la documentation

ni les dépendances

⇒ on appelle les tasks du moteur de production utilisé pour le
projet, e.g. Gradle ou Maven
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Gradle comme moteur de production Gradle

Soit un fichier de build minimal pour un projet Gradle :

build.gradle
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https://www.lirmm.fr/~fmichel/ens/cours/Java_Gradle.pdf
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Le pipeline appelle les tasks du build Gradle

.gitlab-ci.yml (simplification de Gradle CI template )
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https://docs.gitlab.com/ee/ci/examples/#cicd-templates
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Tasks fournies par le plugin application de
Gradle

Gradle tasks et leurs dépendances
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Résultat du job de build
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Résultat du job de test
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En fait, plusieurs problèmes se posent

Le fichier de pipeline n’est pas assez précis
Son exécution n’utilise pas la version de Gradle définie dans le
projet : ici 7.6.3

Et utilise une version de Java différente !

⇒ utiliser la bonne image docker : Gradle docker images ?
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https://hub.docker.com/_/gradle
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Utiliser la bonne image docker ?
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Spécifier l’image docker utilisée
gradle:7.6.3-jdk17-alpine
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Résultat du job de build
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En fait, c’est une fausse bonne idée !

Ce n’est pas au script du pipeline de fixer les choses
Cela doit se régler au niveau du fichier de build et de son appel
dans le pipeline

Sinon, le script ne suivra pas correctement les évolutions du
build

Par ex. mettre à jour la version du wrapper Gradle du projet,
implique de modifier le .gitlab-ci.yml ⇒ il faut éviter ce
type de dépendance

15



IRL Gradle before_script Cache Deploy

1. Mieux paramétrer le build

1. Spécifier la version de Java dans le
build : Java toolchain
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https://docs.gradle.org/current/userguide/toolchains.html
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2. Améliorer le script .gitlab-ci.yml

Appel de ./gradlew dans le script

Ce qui n’empêche pas de préciser un tag pour l’image utilisée,
au contraire !
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Résultat du job de build

Ce n’est pas fini : on a un warning !
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Spécifier la Java toolchain jusqu’au bout !

En fait, il faut même spécifier comment résoudre la JVM qui
doit être utilisée : Toolchain resolvers

Dans settings.gradle :

19

https://docs.gradle.org/8.4/userguide/toolchains.html##sec:provisioning
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Quoi de neuf ?
before_script ?
cache ?
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before_script
Liste de commandes effectuées avant tous les scripts :
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Définir GRADLE_USER_HOME
Variable d’environnement utilisée par Gradle pour sa
configuration globale, le téléchargement des dépendances, . . .

Elle existe sur votre PC, pas dans l’image docker ⇒ Il faut
définir valeur pour pouvoir optimiser ensuite le pipeline
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Au fait, appliquons le principe RTFM
Une lecture attentive de la documentation montre qu’on utilise
une forme dépréciée dans l’écriture du script : before_script
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https://docs.gitlab.com/ee/ci/yaml/#before_script
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Utilisation du mot-clé default

Après correction :
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cache et cache:paths
Objectif : accélérer (beaucoup) le pipeline cache
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https://docs.gitlab.com/ee/ci/yaml/#cache
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Définir un identifiant par cache
cache:key

cache:key
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https://docs.gitlab.com/ee/ci/yaml/index.html#cachekey
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Définition globale du cache

Simplification avec la définition du cache dans default :
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cache:policy

Plusieurs politiques possibles pour la mise à jour du cache
cache:policy
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https://docs.gitlab.com/ee/ci/yaml/index.html#cachepolicy
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Exemple de définition cache:policy

Pas la peine de remplir le cache avec le résultat des tests :
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Redéfinition locale de la politique

Redéfinition pour un job :

YAML anchors
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https://docs.gitlab.com/ee/ci/yaml/yaml_optimization.html#anchors
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Au final

Et l’option --build-cache ?
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Gestion du cache par Gradle

L’efficacité de Gradle ⇒ mécanisme de cache avancé
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Gestion du cache par Gradle

Faut-il rajouter un fichier gradle.properties dans le projet,
avec cette option, plutôt que de la rajouter dans le script ?
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Les raisons de ne pas le faire
Cette option a une vraie plus value en local, sur votre poste,
mais. . .

Cela peut ralentir le pipeline
le cache peut devenir énorme au fil du temps

les éléments inutiles vont encombrer le serveur

plus le cache est gros, plus il est long à mettre en place dans un
job

⇒ il faut limiter son contenu au minimum

Cela peut rendre le pipeline indéterministe
une même entrée doit produire les mêmes résultats

si le cache est "trop partagé", son contenu peut devenir
incohérent

⇒ il faut distinguer les caches avec des clés
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De l’importance de bien distinguer sa config
locale de celle du pipeline

Le dernier exemple touche un point très important :
bien distinguer pipeline CI vs. pipeline local

Gradle fonctionne très bien tout seul, ce qui implique une
configuration locale qui vous est propre

⇒ localisation des identifiants

⇒ cache des dépendances

⇒ cache des build du projets

⇒ etc.

Tout doit être recréé/géré dans un pipeline de CI
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1. Upload du jar produit par Gradle
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Déploiement d’une image docker

Création d’un fichier Dockerfile dans le répertoire app
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2. Déploiement d’une image docker
Ici nous utilisons le registry Harbor de l’IUT : Harbor

Cet exemple nécessite un projet gitlab-cicd sur Harbor

Méthode la plus simple : Use kaniko to build Docker images
41

https://harbinfo.iutmontp.univ-montp2.fr
https://docs.gitlab.com/ee/ci/docker/using_kaniko.html
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2. Déploiement d’une image docker
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2. ⇒ en local sous docker desktop

Taille de l’image : 592 Mb !!
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3. Plus simple, plus léger

Pas besoin de Gradle dans l’image finale ; on utilise seulement
le fichier jar produit
Du coup on prend une image plus petite :
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3. Plus simple, plus léger
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3. Plus simple, plus léger

En local, sous docker desktop :
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4. On peut faire encore mieux !
Lire la documentation des images est toujours bénéfique !
On trouve une meilleure solution sur celle de eclipse-temurin
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https://hub.docker.com/_/eclipse-temurin
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4. On peut faire encore mieux !
Sur Harbor :

Sur Docker Desktop :
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Conclusion

IRL, un pipeline doit utiliser un moteur de production
⇒ éviter au maximum les scripts bas niveau

⇒ appels des tâches fournies par le moteur

⇒ les dépendances sont gérées par le moteur

L’important est de distinguer le pipeline du moteur de celui
du CICD

la frontière peut être floue, car un moteur de prod peut faire du
CD (e.g. construire et pousser une image docker)

En règle générale, le plus cohérent est de distinguer les étapes
de construction/test/documentation, scriptées dans le build du
moteur, des étapes de distribution/versioning, à scripter dans le
pipeline CICD
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