
  

java.util.HashMap
java.util.Properties

Cours Java  -  F. Michel



java.util.HashMap<K,V>

● Tableau associatif (implémenté en table de 
hachage)

● Permet d'associer des clés de type K à des valeurs 
de types V

● Implémente l'interface java.util.Map



hiérarchie



exemple



exemple





Parcours d'une HashMap





Parcours d'une HashMap



java.util.Properties

● Sous classe de java.util.Hashtable<Object,Object>
● Permet de gérer des propriétés gérées sous forme 

clé -> valeur avec String -> String
● Possède des méthodes pour enregistrer les 

propriétés dans un fichier.
– Permet par exemple d'appliquer une règle de 

programmation simple : « ne pas coder en dur les 
paramètres » de l'application.

● Certains paramètres de la JVM sont stockés dans 
un objet Properties : « System.getProperties() »

● Construction Properties props = new Properties();





Enregistrement :
store(OutputStream, String)



fichier résultat



lecture du fichier
load(InputStream)



Les propriétés de la JVM
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