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Annexe

Android Studio
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Introduction
* « Eclipse » était 1'outil de développement le plus utilisé pour développer des applications

Android jusqu’a mai 2013.

e Cet outil était interfacé avec le plug-in « ADT » (Android Development Tool ) pour
permettre un tel développement.

* Ce plug-in était disponible aussi pour les outils de développement « Netbeans » et
« Intellij ».

* Google a annoncé, le 16 mai 2013, lors de la conférence « Google I/0O », un nouvel outil
de développement pour des applications Android, « Android Studio ».

* Android Studio est basé sur la version open-source (Community Edition) de « Intellij
IDEA » développée par « JetBrains ».
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e La premiere version stable (1.0) de cet outil était disponible en décembre 2014.

« A date d'aujourd'hui, la derniére version stable est 1.1.

e Avec le lancement d'Android Studio, Google a annoncé qu'elle cessait de mettre a jour le
plug-in ADT utilisé dans Eclipse. Elle recommandait l'utilisation d'Android Studio.

https://developer.android.com/tools/help/adt.html

Note: If you have been using Eclipse with ADT, be aware that Android Studio is now the official IDE for
Android, so you should migrate to Android Studio to receive all the latest IDE updates. For help moving
projects, see Migrating to Android Studio.
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Android Studio versus Eclipse

ADT (Eclipse) Android Studio

Facilité d'installation Simple
Langue Nombreuses

Performance Rapide
Systeme de construction et compilation (build) Gradle
Génération de variante et de multiple APK Non Oui
Complétion de code et refactorisation Avancé
Editeur d'interface graphique Oui Oui
Signature d'APK et gestion de Keystore Oui Oui
Support NDK Oui A venir
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e Ant (Another Neat Tool) : méme utilisation que le fichier Makefile sous Linux. Il est

utilisé surtout pour automatiser les opérations réepétitives. Il est écrit en java, et est tres
utilisé par les projets Java.

* Maven : quelques améliorations par rapport a Ant, plus la gestion de projets.

e (Gradle: une combinaison de « Ant » et « Maven ».

* (Géneration de variante et de multiple APK : I'utilisateur ne voit qu'une version sur la page d'accueil

dans le Google Play Store, alors qu'en réalité vous avez déployé plusieurs versions de 1'« APK » du
meéme produit. Chaque version va cibler un type d'appareils en particulier.

https://developer.android.com/google/play/publishing/multiple-apks.html

Although we encourage you to develop and publish a single APK that supports as many device
configurations as possible, doing so is sometimes not possible. To help you publish your application for
as many devices as possible, Google Play allows you to publish multiple APKs under the same
application listing. Google Play then supplies each APK to the appropriate devices based on configuration
support you've declared in the manifest file of each APK.
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e Support NDK : un outil qui permet d'utiliser du code natif (C/C++) dans une application pour mieux
gérer les performances.

https://developer.android.com/tools/sdk/ndk/index.html

Before downloading the NDK, you should understand that the NDK will not benefit most apps. As a
developer, you need to balance its benefits against its drawbacks. Notably, using native code on Android
generally does not result in a noticable performance improvement, but it always increases your app
complexity. In general, you should only use the NDK if it is essential to your app—never because you
simply prefer to program in C/C++.

Typical good candidates for the NDK are CPU-intensive workloads such as game engines, signal
processing, physics simulation, and so on.
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Installer Android Studio

* Android Studio est disponible pour les systemes Linux, Mac et Windows a partir de cette page :

https://developer.android.com/sdk/index.html

* Pour Windows, si vous ratez votre installation, l'installateur n'arréte pas de boucler en affichant des

messages d'erreur a propos de composantes manquantes, assurez-vous d'avoir préalablement effacé
les fichiers préservés en cache, par la précédente installation, dans le répertoire Temp de votre
machine.

* (Quelques parametres a respecter :

https://developer.android.com/sdk/index.html#Requirements

O

Minimum 2 GB RAM, recommandé 4 GB RAM
Espace disque: 400 Mb
Au moins 1 Gb pour le SDK d'Android, les images pour I'émulateur et la cache

(@)

(@)

©]

1280 x 800 la résolution minimale de 'écran
Java Development Kit (JDK) 7

Si 'on veut accélérer 1'émulateur: processeur Intel avec support pour Intel VT-x, Intel EM64T
(Intel 64), et la fonctionnalité « Execute Disable (XD) Bit »

(@)

@)
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* Pour tous les systemes, assurez-vous d'utiliser la version Java d'Oracle. Dans le cas contraire, vous
allez avoir cet avertissement si vous utilisez la version « OpenJDK » :

« openjdk shows intermittent performance and ui issues android »

Android vérifie dans l'ordre trois variables d'environnement pour retrouver la version de Java
installée sur votre machine :

STUDIO_JDK
JDK_HOME
JAVA_HOME

Assurez-vous que I'une de ces trois variables ait été configurée au moment de I'installation de Java.
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* Des que l'installation a pris fin, il se peut qu'il vous soit demandé de mettre a jour Android Studio.

* Vous pouvez aussi vérifier s'il n'y a pas une mise a jour disponible en cliquant sur « Check for
updates now ».

& Android Studic = X

() Update Info
A new version of Android Studio is available!

Welcome to

Recent Projects Quick Start
=hic New Project...
= Import Project...
Ry [mporPro
=  Open Project
Check out froem Version Centrol

# Configure
i

rl;‘ Docs and How-Tos

Android Studic 0.8.6 Build 1351339820 Check for updates now.

© Mohamed N. Lokbani 1.03 Programmation mobile a plateforme libre



Chapitre 11: Android Studio

10

* Si vous avez déja installé le SDK d'Android sur votre machine (une ancienne installation obtenue
par l'intermédiaire d'Eclipse par exemple), vous pouvez configurer Android Studio pour pointer le

répertoire de cette installation.

P e Android Studio

’ Welcome to Android Studio

-~

Recent Projects Quick Start

=l Start a new Android Studio project

P-'— Open an existing Android Studio project
Ll

E“: Import an Android code sample

Check out project from Version Control

] "

E‘k Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

= Configure

.
s ]
I;! Docs and How-Tos

Android Studio 1.1.0 Build 135.1740770. Check for updates now.

e Android Studio ) )

’ Welcome to Android Studio

-~

Recent Projects & Configure
ﬁ SDK Manager
,.4‘-', Settings
*
;,(\_\JI Plugins
[‘{ﬂ‘ Import Settings
[}a Export Settings

whe
. Create Desktop Entry

el
nrb Project Defaults _

Android Studio 1.1.0 Build 135.1740770. Check for updates now.

Cliquez sur « Configure »

Cliquez sur « Project Defaults »
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» Android Studio ) &
® ) Project Structure AR .Y
P F SDK i SDKL ti
®) Welcome to Android Studio
-
Android SDK location:
The directory where the Android SDK is located. This location will be
Recent Projects & Project Defaults used for new projects, and for existing projects that do not have a

local.properties file with a sdk. dir property.

Fﬁ} Settings fhome/lokbanifandroid-sdks |E|

—

Fm Project Structure JDK location:

- The directory where the Java Development Kit (JDK) is located.

B&' Run Configurations

fusrflibfivm/jdk-8-oracle-«64 |D
m | Cancel | | |
Android Studio 1.1.0 Build 135.1740770. Check for updates now.
Cliquez sur « Project Structure » Choisissez les répertoires d'installation
SDK d'Android et/ou du JDK d'Oracle
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Nouveau projet sous Android Studio

* (Cliquez sur « Start a new Android project » :

® Android Studio O
’? Welcome to Android Studio
o
Recent Projects Quick Start
:{' Start a new Android Studio project _

Em Open an existing Android Studio project
Ei.‘ Import an Android code sample

Check out project from Wersion Control
Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

Configure

do & «

rl;‘? Docs and How-Tos

Android Studio 1.1.0 Build 135.1740770. Check for updates now,
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* Complétez le nom du projet, son nom de domaine et son emplacement, puis cliquez sur « Next » :

L ) Create Mew Project o) &

New Project

Android Studio

Configure your new project

Application name: |TestAndr0idStudio

Company Domain: [iftllSS.irn.umontreal.ca ]
Package name:  ca.umontreal.iro.ift1155.testandroidstudio Edit
Project location: fhome/lokbani/AndroidstudioProjects/TestAndroidStudio |D

N e [
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* Choissiez I'API et la nature de 1'équipement. Android Studio vous donne des informations sur le

pourcentage d'appareils ciblés en fonction de I'API choisie, puis cliquez sur « Next ».

» Create New Project & e W

A Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms require separate SDKs

e and Tablet

Minimum SDK | API 18: Android 4.4 (KitKat) B

Lower AP| levels target more devices, but have fewer features

available, By targeting API 19 and later, your app will run on

approximately 33.9% of the devices that are active on the Google
Store. Help me choose.

m G Create Mew Project ¥ &) X

A Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms require separate SDKs

e and Tablet
inimum SDK [API 21: Android 5.0 (Lollipop)

Lower AP| levels target more devices, but have fewer features
available, By targeting API 21 and later, your app will run on < 1%

of the devices that are active on the Google Play Store. Help me

Y v
Minimum SDK | Minimum SDK | |
I Cancel ‘ | Finish ‘ I Cancel ‘ | Finish ‘
API 19 API 21
© Mohamed N. Lokbani 1.03

Programmation mobile a plateforme libre




Chapitre 11: Android Studio 15

* Choissiez la nature de I'activité. Nous allons prendre « blank Activity », puis cliquez sur « Next ».

O Create New Project (SR

A Add an activity to Mobile

Add Mo Activity

Blank Activity Fullscreen Activity

\/

Google Maps Activity Google Play Services Activity Login Activity Master/Detail Flow

dbiiid « »

Mavigation Drawer Activity Settings Activity Tabbed Activity
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* Complétez les champs requis en précisant le nom de 'activité, puis cliquez sur « Finish » :

m Create New Project oW

/_,( Customize the Activity

Creates a new blank activity with an action bar.

Activity Name: | pemol| |
Layout Name: ‘ activity demo |
Title: ‘ Demo |

|

Menu Resource Name: ‘ menu_demo

Blank Activity

The name of the activity class to create

IErew’ous I | Next I l Cancel J
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* Votre projet est structuré comme suit :

i1 Android e (N - 2 i

[1 manifests
@ AndroidManifest.xml
[Cjava
[E1 ca.umontreal.iro.ift1 155 testandroidstudio
C & Demo
Ea ca.ummm.iro.iftll55.testandr0idstudi0 (androidTest) COde JAVA
&'4 ApplicationTest
Eares
[1 drawable

[ layout

& activity demo.xml
1 menu

=

= menu_demo.xml
[£1 mipmap

'+ 1: Project

4 |
Manifest {

=i I: Structure

. [7ic_launcher.png (4)
PI'O_]et Ressources < [il ic_launcher.png (hdpi)
de il ic_launcher.png (mdpi)

L'Apphcation il ic_launcher.png (xhdpi)
[iil ic_launcher.png ahdpi)

[ values
[ dimens.xml (2)
o strings.xml
[ styles.xml (2)
& Gradle Scripts
& build.gradle (Project: TestAndroidStudio)
& build.gradle (Module: app)
[+ gradle-wrapper.properties (Gradle Version)
[l proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app) Scripts Gradle
[ gradle.properties (Project Properties)
<! settings.gradle (Project Settings)
[ait local.properties (SDK Location)
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L] TestAndreidStudio - [~/AndroidstudioProjects/TestAndroidStudio] - [app] - .. /app/src/main/javajca/umontraalfiro/ift1155/testandroidstudio/Demo java - Android Studio 1.1.0 [ORERI]
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
DHG ¢4 400 QAR « 3 4 [Feer] P ¥ & |% R AR 7 .ﬂ Q
[: TestAndroidStudio : [ app « [ src - [imain [ java - [ ca [ umontreal : Firo » [51ift1155 [ testandroidstudio » © Demo
TS . . T . =
E gl Android = | @ = | % || © Dpemo.java * | (@ ApplicationTest.java * | & activity_demo.xml x | m
5 [iapp |z
e 1 manifests hackage ca.umontreal . iro.1ft1155. testandroidstudio; H
i .-L 3
2 'S AndroidManifest.ami -import android.app. Activity; S
Bjava import android.os.Bundle; T
H [ ca.umontrealiro, fi1155 restandroidstudio inport android view.Menu; @
£ © % Demo ciimport android.view.MenuIten;
L‘;‘ [£] ca.umontreal.iro.ift1155.testandroidstudio (androidTest) &
- : . o
Il &' ApplicationTest & public class Demo extends Activity { 2
v [res -
[ drawable eoverride
[ layout ol O protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { -
'_Ly super.onCreate(savedInstanceState); i ﬁ
= activity_demo.xml setContentView(R. layout.activity_demo); g
[E1 menu 2] 3
3 menu_demo.xml n;;
I
[ mipmap o @verride =
[T ic_launcher.png (4) al & public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
[ ic_launcher.png (hdpi) // Inflate the menu; this adds items to the action bar If it Is present. =
B c_launcher.png (mdpi) getMenuInflater().inflate(R.menu.nenu_demo, menu);
" ) return true;
& ic_launcher.png (xhdpi) ) 3}
& ic_launcher.png (x<hdpi)
[values @override
1 dimensaxml (2) sl & public anllfean TnptllnnsltfmSe}?ctgd(P:Ienultilr\ ltﬂ) i o
- =] // Handle action bar item ks here. The action bar will
= strings.xml // automatically handle clicks on the Home/Up s0 long
[ styles.xml (2) & /1 as you specify a parent activity in Androi fest. xml.
< Gradle Scripts int id = iten.getItenId();
o) (Project: Testandrol ) . R b
& build.gradle SPrqect‘ Test‘—mclrc\:\Stu:th //noinspection SinplifiableIfStatement
2 buid.gradle (Module: app) if (id = R.id.action_settings) {
[ gradle-wrapper.properties (Gradle Version) return true;
[2l proguard-rules.pre (ProGuard Rules for app) I
[1il gradle.properties (Project Properties) return super.onOptionsItemSelected (item);
% settings.gradle (Project Settings) ) 3}
[dil local. properties (SDK Location) i
Messages Gradle Build - - b
B \app:generateDebugResources % 4:58:04 PM Gradle build finished with 1 error(s) in 2 sec
X :app:mergeDebugResources
n Exception while processing task
= java.lang.NullPointerException
+ &3 at com.android.builder.png.QueuedCruncher§2. run(QueuedCruncher.java:157)
D b4 at com.android.builder.tasks Job.runTask{job.java: 48)
2 T at com.android.builder.png.QueuedCruncher§l.runTask(QueuedCruncher java:108)
ql ® at com.android.builder.tasks WorkQueue. run(WorkQueue. java: 209)
E at java.lang. Thread.run(Thread.java: 745)
E Process list not empty
&l :app:mergeDebugResources FAILED
*® () Execution failed for task :app:mergeDebugResources’,
= Crunching Cruncher ic_launcher.png failed, see logs
AE ) BUILD FAILED
2 () Total time: 1.676 secs
5
b
z @1 error
;5: @ 0 warnings
& () See complete output in console
[E Terminal & & Android = 5| 0: Messages =% TODO " EventLeg  [5] Gradle Console M Memory Monitor
O 21 LF: UTF8: & @
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L'interface principale est décomposée en un ensemble d'éléments comme suit :

* A : barre des menus pour diverses taches en rapport avec l'environnement d'Android Studio.
* B : barre des outils représentant des raccourcis vers les taches les plus fréquentes.
* (: barre de navigation permet de naviguer a travers les répertoires.

@ a @

File Edit Wiew MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VWCS Window Help /
- DHO ¢« 000 QR &> ¥ [Rap- /> ¥ L ¥ L& 7
(C>7> TestAndroidStudio " app [isre  Cimain  [Cljava Fca  Eiumontreal  [Flirg - E10ft1155 © Ftestandroidstudio - © Demo

* D la fenétre du projet affiche une vue hiérarchique du projet.
* E :lafenétre d'édition pour éditer les fichiers du projet.

-

© Demp.java ¥ | (€ ApplicationTest.java X | © activity demo.xml x

package ca.umontreal.iro,ift1155. testandroidstudio;

éimpnr‘t android.app. Activity;
import android.os.Bundle;
: -

P Ammart andoaa vt mn s Mo,

* F: fenétre permettant a travers la barre des états d'afficher 1'état du projet, des activités de la
mémoire utilisée, etc.

[E Terminal & & Android = 0: Messages % TODO Event Log [ Gradle Consale M Memory Manitor
= 41:1 LF: UTF8: w &
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* En plus de la fenétre associée au projet, Android Studio inclut une série de fenétres.

L) TestAndroidStudio - [~/AndroidstudioProjects/TestAndroidStudio] - Android Studio 1.1.0 (ORONE)
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools WCS Window Help
DHG(¢A (D QR[> |H -bﬁc&|¥r§l|@@. w2 QR

# 1: Project
syaafodd uanepw =

=] 7. Structure
a|peds (3

dspuewILwo

¥ 2: Favorites

4 Build Variants

Terminal & & Android & 0 Messages =2 TODO " EventLog [ Gradle Console 4 Memary Monitor
‘ | nfa | nfa | I
y

=

* Un clic sur un des éléments va ouvrir la fenétre correspondante. Par exemple, un clic sur « Projet »
va ouvrir la fenétre associée a la hiérarchie du projet.
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* En appuyant en méme temps sur les touches « CTRL » et « TAB », on obtient une fenétre avec un
ensemble de raccourcis actifs associés au projet. C'est une maniére rapide d'acces aux différentes
fenétres associées au projet.

Switcher
® 1: Project @ activity_demo.xml
¢ 2: Favorites 2! ApplicationTest.java
& 3; Terminal
¥ 4; Commander
2 BEvent Log
&8 6 TODO

T 7. structure

M 8 Memory Monitor
% 8 Android

m g Maven Projects
[E B: Gradle Consale
& ¢ Gradle

&% D: Build Variants

..Japplsrefrmainijavalcalurnontreallirolift 1155/t estandr oidstudio
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* Si on édite le fichier XML associé a l'activité en mode design, nous obtenons la représentation
suivante :

13

[ TestAndroidStudio - [~/AndreidstudicProjectsfTestAndroidStudio] - [app] - ..fapp/src/main/res/layoutfactivity_demoxml - Android Studio 1.1.0 [OROReI]
File Edit Wiew Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools V(S Window Help

OHEO i & W [Wae~| P ¥ O % SR ? Q

[ TestAndroidStudio "z app ' [sre Cmain, [sres  [llayout - & activity_demo.nl -

| & Android v‘ @ = | #- I | © Demo.java x | & activity demo.xml x ‘ m
@
2 v Eiatll)p fost Palette #-1- [1- [newss- [§- @appTheme ™ Demo- @+ ifji22~ Compenent Tree IE % 23
v [ manifests
[l & AndroidManifest.ml [ Layouts [ BEg % v [H Device Screen g
= . E k]
o v Bljava [|Frametayout v elativelayout 3
Li L it (H @ i 2
© v [ ca.umentreal.iro,ift1155.testandroidstudio EL:?::;Lzz:t EVZ;T:: [BE] Textview - @string/hello_world &
3
2 c
3 &% Damo . . [ TableLayout .
& v [£1 ca.umontreal.iro.ift1155.testandroidstudio (androidTest) TableRow &
IS @' ApplicationTest o
2| v Cares DGndLayout 2
8 i X =
B drawable .e\atlveLaycut
v Ellayout V:dgeTtsxw -1
& actwity_demo.xml an feden TestAndroidStudio g
» EImenu Rl Large Text g
» EImi B8] Medium Text i
mipmap [ Small Text Helloworld! F
» Elvalues o Bt H
v (& Gradle Seripts o Su TE "
(@ build.gradle (Froject: TestAndroidstudio) - Rm; B“tt en
(@ build.gradle (Madule: app) ic: ‘okEu en
[7i gradle-wrapper.properties (Gradle Version) ech %
E] proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app) o _Srw‘tc‘ Butt -
Gt gradle.properties (Froject Properties) ; ‘ 299 eE Lit on Properties 797
{r:-‘,‘ssnmgs.gradle (Project Settings) 2 \::z:\ﬂuswm
il local.properties (SOK Location) N
== ProgressBar (Large) layout:height match_parent
== ProgressBar (Normal] style
- grugressgar Ezmam accessibilityLiveRegic
== ProgressBar (Horizor
.o SeekBar accessibilityTraversal
accessibilityTraversal
alpha
° WEbV‘.ew background
[ Text Fields i
T1Plain Text backgroundTint
T Person Name backgroundTintMode
o || Password clickable O
£ 1 |Passwerd (Numeric) -
5 contentDescription
H T E-mail
e T |Phone elevation
&
* 1| Postal Address focusable O
[ Multiline Text focusableinTouchMot [
3 L Time gravity il
g L |Date
3 T | Number id
-15’ I |Number (Signed) ignoreGravity
o T Mumb e (R simal
" Design  Text
Terminal 6 Android [ 0: Messages =2 TODO Eventlog  [5] Gradle Console 4 Memory Monitor
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* Si on édite le fichier XML associé a l'activité en mode texte, nous obtenons la représentation
suivante :

" ) TestAndroidStudio - [~/AndreidstudicProjectsfTestAndroidStudio] - [app] - ..fapp/src/main/res/layoutfactivity_demoxml - Android Studio 1.1.0 RO
File Edit Wiew Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
= =] 0o AR « Vi [Rap -] P ¥ 0P §REN ? Q
TestAndroidStudio - 2 app  [src ) [ main  [Zres [ layout - & activity_demo.xml
g Android - - 1= | © Demo.java x | = activity demo.ml x Preview #*- 1 .
3 app J<Relativelayout xmlns:android="http://schenas.android.con/aj @ - |y N 5- - @appTh Tpemo- | @- | @22+ =
& manifests xnlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:1 | Nes VAT eme V w %
S id: fahtor " id: i 3
S AndroidManifest.xml andrn}d.layol:rt_hglg ‘match_parent™ android:paddingLefi "
n android:paddingRight="16dp" D & *13
lava android:paddingTop="16dp’ K]
© ca.umontrealiro.ft1155.testandroidstudio. android:paddingBotton="16dp" tools:comtext=".Demo"> o
£ ©'s Demo
B i i in (androidTe <TextView android:text="Hello world!" android:layout_wit a
& ca;umcntrea\‘|ro.\ﬂ1155.testandro|dstudlo (androidTest) X android:layout_height="wrap content” /> ;
& &% ApplicationTest g
v Eres </Relativelayout 2
drawable
layout [}
< activity_demo.xml f
. . =
menu TestAndroidStudio H
mipmap
values 2
& Gradle Scripts Hello world o
% build.gradle (Pro estAndroidStudio) g
2 build.gradle (M 2
a
il gradle-wrapper.properties ( o
=| proguard-rules.pro (Pr: app)
il gradle.properties (P )
& settings.gradle (Projec tings)
il local.properties (SDK Location)
o
2
H
It
ol
7
E
I
T
=
=
i
5]
> Design | Text
[E Terminal i & Android = 0; Messages 58 TODO EventLlog  [5] Gradle Console i Memary Manitor
=] 1:1 |LF ¢ w8
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* A noter qu'Android Studio nous permet de choisir en temps réel le matériel sur lequel l'application

sera déployée. Ceci va permettre de nous donner un apercu en temps réel de la représentation de
l'application pour un appareil donné.

* Il nous permet aussi de choisir I'API en temps réel.

Preview

- [ Nexus S+ 5- @'AppTheme _Demov ;,- =ﬁ'22v

TestAndroidStudio

Hello world!
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* Le fichier « AndroidManifest.xml » contient le manifeste de l'application. Il est situé dans le
répertoire « app/manifests ».

? i Android x| 0 = | B
LH
B app

manifests

@ AndroidManifest.xml
java
ares
s Gradle Scripts

'+ 1: Pro

ucture
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Fichier « AndroidManifest.xml », version AndroidStudio

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="ca.umontreal.iro.ift1155.testandroidstudio” >
<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_hame"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity
android:name=".Demo"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action. MAIN" />
<category android:name="android.intent.category LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>
</manifest>
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* Par rapport au fichier XML généré par Eclipse, on constate que le fichier « AndroidManifest.xml »
généré par Android Studio ne contient pas les informations relatives a la version de la I'API et la
version de I'application.

* Ces informations sont en réalité fournies dans le fichier « build.gradle » dans la section des scripts
gradle.

* Les parametres définis dans ce fichier seront utilisés pour valider la structure du projet et générer
'application.

TestAndroidStudio [ app @ build.gradle
i1 Android v| (X BT - 2 Ly
app
& Gradle Scripts
& build.gradle (Project: TestAndroidStudio)
il gradle-wrapper.properties (Gradle Version)
=| proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app)
il gradle.properties (Project Properties)
& settings.gradle (Project Settings)
il local.properties (50K Location)

% 1: Project

=1 7. Structure
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Fichier « build.gradle (Module:app) »
apply plugin: ‘com.android.application’
android {
compileSdkVersion 22
buildToolsVersion "22.0.1"
defaultConfig {
applicationId "ca.umontreal.iro.ift1155.testandroidstudio”
minSdkVersion 21
targetSdkVersion 22
versionCode 1
versionName "1.0"
}
buildTypes {
release {
minifyEnabled false
proguardFiles getDefaultProguardFile(’proguard-android.txt"), ‘proguard-rules.pro’

}
}
}

dependencies {
compile fileTree(dir: ‘libs’, include: ['*.jar'])

}
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* Raccourcis vers les utilitaires d'Android a partir d'Android Studio :

IESLANUIQILNSLULIL - | ~(ANUroidsLuioFEr o ecLs)

VCS Window Help
LragRee T

'\E;Bénn.]ava X | = activity_demo.xml x

€ [C<RelativelLayout xmlns:android="htt
: xmlns:tools="http://schemas.an

Android Device
Monitor

AVD Manager

SDK Manager

* Le gestionnaire des émulateurs (AVD) sous Android Studio :

m ) Android Virtual Device Manager W o &

Your Virtual Devices

A Android Studio

Type | Name | Resolution | APl | Target | CPU/ABI |

Size on Disk Actions

Android 5.0.1

m Nexus 5 API 21 x86 1080 x 1920: xxhdpi 21 Google APIs XB6 750 MB | A
m AVD for 10 1 WXGA Tablet 1280 x BOO: mdpi 21 Android 5.0.1 ®86.. 1GB | I A
[2]  AvD for Nexus S Il by Google 480 % 800: hdpi 21 Google APls ¥B6 168 A

=+ Create Virtual Device... @
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* La mémoire utilisée par notre application apres son déploiement :

IQ—

Memory Monitor - 38
1 IIII Emulator AVD for Nexus S by Google Android 5.0 (AP 21) n ca.umontreal.iro.ift1155.testandroidstudio (1997) n

b 4 5.00 MB
Fres [0.20 ME]

450 MB
B 2locat=d [0.40 MB]

4.00 MB
3.50 MB
2.00 ME
2.50 MB
2.00 MB
130 ME

1.00 MB

0.30 MB

30s 35s 40s 45s 50s 555 1mds

" Event Log  [E] Gradle Console _

— S -
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Migration d'un projet d'Eclipse vers Android Studio

* Cliquez sur « import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.) :

n

o

Android Studio

*g Welcome to Android Studio

Recent Projects

=
Y
VCS
A 4
=
&

™

@

Android Studio 1.1.0 Build 135.1740770. Check for updates now.

Quick Start

Start a new Android Studio project

Open an existing Android Studio project

Import an Android code sample

Check out project from Version Control

(x

(¢

Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.) —

Configure

Docs and How-Tos
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* Indiquez le chemin vers le projet Eclipse, puis cliquez sur « OK » :

()

" Select Eclipse or Gradle Project to Import ) &) %

Select your Eclipse project folder, build.gradle or settings.gradle

@ Gz (Rl | Hide path

i
(m )
[ bin
1 boot
[ data
[ dev
[ etc
Db
[lib32
[1lib64
[ lost+found
1 media
1 mnt
[ opt
[ proc
I root
Mrun

| S
Drag and drop a filz into the space above to quickly locate it in the tree.
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* Indiquez le chemin associé au projet Android Studio, puis cliquez sur « Next », puis « Finish » :

" o Import Project from ADT (Eclipse Android) ) ) m Import Project from ADT (Eclipse Android) x) o) X
Importing a project creates a full copy of the project and does not alter the
original Eclipse project.

The ADT project importer can identify some .jar files and even whole source
copies of libraries, and replace them with Gradle dependencies. However, it

cannot figure out which exact version of the library to use, so it will use the
N \ i latest. If your project needs to be adjusted to compile with the latest library,
(PO DEHET T DITREET you can either import the project again and disable the following options, or
l'home/iokbani/androidstudioProjects/TestThreadul |E| bstter yet, update your projact.

I¥! Replace jars with dependencies, when possible

[¥] Replace library sources with dependencies, when possible

Other Import Options:

[V create Gradle-style (camelCase) module names

| | Cancel | | Help

Previous | | Cancel | | Help

Nom du projet Parametres d'importation par défaut

* Recompiler le projet en cliquant dans la fenétre sur « Build » puis « Rebuild Project ».

* Le projet peut-étre déployé sur un émulateur.
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Bibliographie

La page Wikipédia d'Android Studio
http://en.wikipedia.org/wiki/Android Studio

Android Studio sur le site officiel
http://developer.android.com/tools/studio/index.html

Android avec Android Studio
http://www.techotopia.com/index.php/A Tour of the Android Studio User Interface

Gradle Tutorial Series
Non nécessaire pour le commun des mortels, mais l'information est utile si vous voulez construire des

projets complexes.

http://rominirani.com/2014/07/28/gradle-tutorial-series-an-overview/
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Android Adventures - Getting Started With Android Studio 1.0
http://www.i-programmer.info/programming/android/5887-android-adventures-getting-started-with-
android-studio.html

Développer avec Android Studio
http://www.android-dev.fr/projet/developper-avec-android-studio

Android Studio Development Essentials Book

http://www.ebookfrenzy.com/ebookpages/android studio ebook.html
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