ANALYSES

DE LIVRES

Informatique

La réalité virtuelle, Howard
Rheingold. Editions Dunod.

a aréalité virtuelle» est un sujet & la

modse. Malheursusement, il n'ast
souvent présent& qu'a travers un jargon
{«immarsion»s, acybsrespace»..) aussi
prétentiaux qu‘abscons. Qu'y a-t-i donc
vraiment derridre ces deux termes
contradictoires?

Tout le monde connalt les simula-
teurs de vol, ol un ordinateur modélise
te comporternant d'un avion en fonction
des mouvements d'un manche & balai
et gynthétise un paysage, le plus réa-
lista possible, qui est projetd sur un

gl placé sur une verridre, Quand on

- maintenant |'dcren par dsux
petitd écrans placéds devant |es yeux st
quend on fixe aux mains des capteurs
qui enyoient & |‘ordinateur leurs posi-
tions &t leurs orientations, H'utilisateur a
'impression d'évoluer et d'interagir
directement et naturellement dans i'en-
vironnemant créé par la machine, une
wréalité» pursment wvirtuslley.

Cette définition est directement
adaptée du livre La réalité virtuslle d'Ho-
ward Rheingold, un journaliste américain
qui a enqudté deux ans sur ce sujet. I
nous décrit ainsi ses nombreuses
expériances ; manipuler des molécules
dans un envircnnement & I'échelie de
I'atome, se promener dans des immeu-
bles qui n'existent gue dans la mémoire
des ordinateurs ou voir & travers un
patient par superposition d'images
madicales sur 'image réells.

La réalité virtuelle est née de la ren-
contre de plusieurs techniques prove-
nant de l'informatiqgue (synthéss
d'images, modélisetion numérique), de
la robotique (bras télémanipulateur, cap-
teur de position) ou de Fergonomie
(interface entre I'homme et la machine).
H. Rheingold nous présente un histori-
que de ces diverses techniques de
fagon trés vivante puisqu'il a lui-méme
rencontrd les chercheurs pionniers dans
leurs laboratoires. La fusion s'est effec-
tude dans les années 1980 sous I'égide
de la NASA pour simuler des voyages
planétaires st de Farmée da I'air amé-
ricaine pour ses études d'un esuper
cockpit» d'avion (un cockpit amélioré
avec une interaction fondée sur les
outils de réalité virtuelle).

De petites entroprises se sont alors
créées pour exploiter cetts wniche»
technigue. H. Rheingold les a visitées,
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en particulier VPL Research qui a été
la premidre & vendre des systémes de
réalitd virtuelle complets. Trop enthou-
siaste, {"auteur tombe quelquefois dans
le mythe «Silican Valley» ol de petits

-génies sutodidactes font trés vite for-

tune gréce & leurs inventions. La réalité
s'est révélée plus morose.

H. Rheingold continue aussi de par-
courir les laboratoires de recherche aux
Etats-Unis, au Japon et en France, et
c'ast & ce niveau que le lecteur s'aper-
cavra de la complexité et de Vampleur
du congept de réalité virtuelle, Tout au
long de ses découvertas, ['auteur pache
parfois par optimisme, oubliant son
sans critique. Bien sdr, il souligne que
les systémes de visualisation ne sont
pas encore assez nets, que la synthése
d'images n'est pas assez détaillée et
les modélisations des environnements
trop simplistes, car les ordinateurs ne
sont pas suffisarment rapides, qu'il est
rés difficile de simuler la sensation tac-
tile et gue la matériel {le casque de
visualisation ou les gants bardés de cap-
teurs) est encombrant et lourd. Pour
autant, il ne parle jamais des difficultés
pour conceveir un logicief de réalité vir-
tuslle qui doit associer de la program-
mation temps réel pour synchroniser
interaction et visualisation au moins 26
fois par seconde, des routings graphi-
ques hautement optimisées pour gérer
des environnements composés de phr-
sigurs dizaines de milliers de points et
des  modélisations  extrémement
complexes {quand elles axistent...) de
Fenvironnement virtuel.

La derniére partie du livre ast consa-
crée aux perspectives. bL'auteur pré-
sente naturellement deux sujets trés
arnédiatiques» que sont le stélésexen
et l'accoutumance & cette sorte de
«L.5.D. électroniquen qu'est la réafité
virtuells, mais, trds pertinemment, il
souligne les limites techniques actuelles
qui rejettent ces probldémes dans au
moins une décennie. Le dernier chapitre
se veut une réflexion qualgue peu
métaphysique sur la réalité virtuslle et
|8 nature humaine. En fait, tout au long
de cet ouvrage, ['auteur mélange
comptes rendus technigues et témoi-
gnages vivants avec des remarques trés
personnelles ou. des réflexions philose-
phico-sociales désordonnées qui dérou-
taront quelquefois le lecteur, surtout
si ce dernier recherche d'abord un
point de vue scientifiqua.

En conclusion, malgré les quelques
défauts cités {auxquels on pourrait
rajouter quelques mauvaises traduc-
tions de termes techniques et une
absence totale d'llustrations), ce livre
se lit comme un roman et intéressera
sOrement tous ceux qui veulent décou-

vrir la réalité viruelle :
sont nombreux...
L'édition originale du livre date de
1981. Depuis cette époque, les petites
entreprises de peinte n‘ont pas eu le
destin prédit par H. Rheingold : VPL
Ressarch est tombé en faillite, et sas
brevets ont été repris par Thomson, son
principal créancier. La recherche scien-
tifique stagne un peu, limitée par les
puissances disponibles des ordinateurs
et par la complexité des algorithmes
mettre au point pour obtenir des envi-
ronnements réalistes et une interaction
efficace. En revanche, la recherche fran-
gaise semble se développer : citons par
exemple, le projet Epidaure de iNRIA
Sophia-Antipolis, qui 8 congu une simu-
lation de chirurgie craniofaciale ol I'uti-
lisateur pratique une «opération vir-
tuelle» sur un créne, construit @ partic
de véritables coupes scanner. Le pro-
gramme permet aussi de simuler las
modifications du visage du patient suite

& |'wopérations,
Gérard SussoL

on - sait qu'ils

Entomologie

Les Coldoptares a Ia conquéte
de {3 Terre, Renaud Paulian.
Editions Boubéde, 1993,

R enaud Paulian nous propose un axer-

cice étonnant : mettre en paralldie la
conquéte de la Terre par I'Homme et par
les Coléoptéres. On compare ainsi
I'Homme, espaca unigque apparue depuis
moins de trois millions d'années, et les
350 000 espéces de Coléoptéres, trés
spécialisées, dont les ancétres occupent
le Globe depuis plus de 200 millions d'an-
nées.

Le succéds des coléoptéres est dQ 3
laur souplesse évolutive, qui a permis
des adaptations momphologiques ou
éthologiques. Les habitats les plus di-
vers des terres émergées ont été co-
lonisés, jusgu'aux franges du domaine
marin. Dans tous ces milieux, les mo-
dalités de leur occupation sont souvent
fort curieuses. En voici quelgues exem-
ples choisis dens des environnements
hostiles ou particuliers.

Cans les déserts de sable du Namib,
les dunes vives, ou les sources alimen-
taires sont rares et dispersées, abritent
des Lepidochora, de la famille des Té-
nébrionidés. Ces coléoptéres sont de
taitle moyenne, avec un corps aplati &
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