DUT SRC 1*® et 2°™ année Traitement d'images 2010/20011

TP n°6
Floutage d’'un fond d’'une image

L'objectif de ce TP est de flouter le fond d’'uneage contenant un personnage en premier plan.
Pour cela il faut, dans un premier temps segménigersonnage du fond de lI'image, pour, dans
un second temps flouter uniquement le fond de Gena

1) Création d’une image couleur au format ppm

A partir d’Internet, télécharger une image réetlea{d pas une image de synthése) contenant en
premier plan un personnage (plut6t clair ou foreseun fond texturé (plutdt foncé si personnage
clair, sinon plut6t clair). Transformer cette imageformat ppm de taille 300x300 pixel.

Dans votre compte rendu :
* Insérer I'image couleur en précisant 'adresse webe référence.

2) Creéation d’'une image en niveau de gris a pditine image
couleur.

a) A partir de votre image couleur, créer un progranperenettant d’avoir une image en
niveaux de gris.
b) Avec I'aide de GNUPLOT, afficher I'histogramme dienlage en niveau de gris.

Dans votre compte rendu :
» Ecrire la formule de transformation utilisée,
* Insérer I'image couleur en niveau de gris,
* Insérer I'’histogramme.

3) Seuillage de I'hnistogramme

A partir de I'histogramme obtenu a la question pdante :
a) Proposer un seuil afin de partitionner 'image esladses (le fond et le personnage),
b) Seuiller I'image en niveau de gris avec la valewoppser afin d’obtenir en sortie une
image binaire (personnage en noir et fond en blanc)
Remarque : ce n’est pas grave si une partie dugrerage reste en blanc et qu’'une partie du
fond soit en noir.
Dans votre compte rendu :
» Ecrire I'algorithme permettant de seuiller 'image en niveau de gris,
» Proposer une valeur de seuil adaptée a votre image,
» Insérer I'image binaire obtenue.
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4) Floutage de I'image couleur

a) Ecrire un programme permettant de flouter I'imageleur dans sa globalité.

b) Flouter 'image couleur.
Remarque : a vous de juger le nombre de voisingssé&ires pour que le flou soit visible ou
sinon appliquer plusieurs fois votre programme.

Dans votre compte rendu :
» Ecrire l'algorithme permettant de flouter un pixel couleur,
* Insérer I'image floutée obtenue.

5) Floutage du fond de I'image couleur

a) Ecrire un programme permettant de flouter uniqueéneriond de Iimage couleur. En
entrée de votre programme il vous faut utilisenéige couleur ainsi que I'image binaire
obtenue a la question 3.

Dans votre compte rendu :
» Ecrire I'algorithme permettant de flouter un pixel si et seulement il appartient au

fond,
» Insérer I'image floutée partiellement.

6) Erosion et dilatation

a) A partir de I'image binaire, écrire un programmenddnant érosion et dilatation afin de
supprimer des trous et des parasites.

Dans votre compte rendu :
» Ecrire I'algorithme présentant cette combinaison,
* Insérer I'image binaire traitée.

b) Reprendre la question 5 en utilisant I'image bim#iaitée.
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