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Les algorithmes de tatouage informé sont plus complexes à implanter que les algorithmes 

de tatouage aveugle. En effet, ils imposent : 

- Une bonne connaissance du détecteur, 

- La prise en compte de l’impact d’éventuelles attaques sur les zones de détection, 

- Trouver le moyen de faire passer un mot de code dans une zone de détection. 
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Enoncé du problème (optimisation) 
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Principe de fonctionnement de l’insertion informée  

La démarche consiste à adapter le signal w au signal hôte x selon les contraintes 
d’imperceptibilité de détection et de robustesse.  
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Insertion informée avec une stratégie d’insertion à corrélation normalisée fixée 

Nous essayons de trouver le point le plus proche sur le cône pour le signal hôte Co   

Pour ce faire, il faut réduire le problème initial en un problème à deux dimension 
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L’intersection du plan XY avec la région d’intersection nous donne deux droites formant un triangle. 

Puisque le Y le point le plus proche du signale hôte C0 sera  forcément sur la ligne en haut notée ici D. 

La droite D peut être décrite par un vecteur (xt , yt) dans le plan (X,Y) : 
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Résultats de Cox 1983 

 

 
 
Soit un papier couvert de taches de saletés d’intensités distribuées selon une loi normale. On écrit alors 
un message sur ce papier avec une quantité limitée d’encre. Le papier sale est alors envoyé avec le 
message et est ´également taché selon une loi normale. Si le récepteur ne peut distinguer l’encre de la 
saleté, combien d’information fiable peut-on envoyer ? 

 
  

Problème 
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Le codage informé repose sur la construction d’un code c à partir du document hôte x. 

Un dictionnaire de mots de codes est construit. Pour chaque message, le codage informé 

met à disposition plusieurs mots de code représentant le message. Le mot de code c est 

choisi parmi ces mots à l’aide du signal hôte. Le codage informé s’appuie sur les principes 

du schéma de Costa. 
  

Principe du codage informé 
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Travail à rendre avant la séance prochaine : 

- Lire les deux articles et bien comprendre les deux méthodes  QIM et DPTC, 

- Rédiger un rapport de 4 à 5 pages décrivant et  comparant les deux méthodes de tatouage. 

- La traduction de mot à mot des articles n’est pas acceptée.  

 

Les rapports en PDF devront être envoyé à sarra.kouider@lirmm.fr avant la séance prochaine, tout retard 
entrainera une diminution de la note. 

mailto:sarra.kouider@lirmm.fr

