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Système Visuel Humain – 3D ou relief    

La profondeur, le relief, le volume ne sont pas présents dans l’image rétinienne.  
Le système visuel les reconstruit. 
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 Limites physiologiques              

          -    angle de vue limité 
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Compression des données: 
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HOLOGRAMME 3D Casque  vidéo 3D 

Lunettes de vision  3D 
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